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1 Introducere

Manualul de fata are ca scop prezentarea functionalitatilor de baza ale software-ului GIS
GeoMedia Professional.

Manualul contine descrierea principalelor proceduri de lucru/functionalitati ale software-
ului, prezentate ca exercitii practice si care vor fi parcurse de utilizatori pentru Tnhsusirea
notiunilor prezentate, parcursul intregului manualul.

1.1. Ce este un un Sistem Informatic Geografic

Un Sistem Informatic Geografic— GIS (Geographical Information Systems) este compus
din:
hardware,
software,
date geografice,
» personal,
destinata:

Y V VY

Y

achizitiei,
stocarii (inregistrarii),
actualizarii,
prelucrarii,
analizei,
» afisarii informatiilor geografice,
in conformitate cu specificatiile unui domeniu de activitate.

YV V VY

Mai pe larg, un sistem GIS este un sistem folosit pentru modelarea informatiei, proceselor
si structurilor, care reflecta lumea reala, inclusiv evenimentele istorice, pentru a putea intelege,
analiza si gestiona resurse si facilitati. O componenta esentiala a GIS este abilitatea de a
produce date grafice atat pe ecran cat si pe hartie, oferind rezultatele analizelor oamenilor de
decizie care aloca resursele.

Caracteristicile unui Sistem Informatic Geografic (GIS):

- tratarea informatiei {indnd cont de localizarea ei spatiala, geografica, in teritoriu prin
coordonate;

- presupun tratarea unitara intr-o baza de date unica a componentelor grafice,
cartografice, topologice si tabelare, fara ca informatiile sa fie dublate.

- includ o colectie de operatori spatiali care actioneaza asupra unei baze de date
spatiale pentru a referi geografic informatii reale. Un model de date GIS este
complex pentru ca trebuie sa reprezinte si sa interconecteze atat date grafice (harti)
cat si date tabelare (atribute).

- sunt utilizate pentru a simula situatii si evenimente reale.
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Datele geospatiale reprezintda ansamblul format din:

- date spatiale (coordonate in proiectie —X,Y,Z, geografice — latitudine, longitudine,
coordonate carteziene x, y, etc.);

- date descriptive (date nongrafice - atribute) asociate obiectelor/elementelor
geografice (strazi, cladiri, parcele, etc).

Baza de date geografice este o colectie de date geografice, organizata astfel incat sa
faciliteze;stocarea, interogarea, actualizarea,afisarea,informatiilor in mod eficient.

1.2. Ce este GeoMedia

Un Sistem Informatic Geospatial de tip OpenGIS care furnizeaza instrumente
profesionale destinate achizitiei, gestiunii, analizei, transformarii si afisarii datelor spatiale
[geografice] din lumea reala intr-un format care sa corespunda cerintelor curente de lucru.

Prin ce este definita:

>

>

GeoWorkspace - aria de lucru prin care se plaseaza, vizualizeaza si
manipuleaza datele geografice.

Warehouse - sursa de date geografice (baza de date) pentru GeoMedia
Professional. Fiecare warehouse contine doar un tip de date geografice,
respectiv Access, MGE, FRAMME, MGE Segment Manager, ARC/INFO, Oracle,
ArcView, Maplinfo, MGDM sau CAD. Intr-un Warehouse de tip Access, Oracle,
SQL utilizatorii au drept de scriere prin intermediul GeoMedia Professional.
GeoMedia poate, de asemenea, sa scrie in baze de date Oracle sau SQL
Server dar aceste warehouse-uri trebuie sa fie create extern mediului
GeoMedia. Alte tipuri de warehouse - uri provenite din produse GIS cum sunt
MGE, FRAMME, ArcView ARC/INFO etc., sau CAD (AutoCad, MicroStation,
etc) sunt considerate de tip read-only deoarece nu se pot scrie date si nu se
pot modifica datele.

Fereastra harta (Map window) - este fereastra harta prin intermediul careia
sunt vizualizate a elementele grafice,

» Legenda - centrul de control interactiv care determina ceea ce se
afiseaza in fereastra harta. Prin intermediul legendei se controleaza cum
sunt afisate si cum arata obiectele hariii: clasele de elemente grafice,
imaginile, rezultatele interogarilor, afisarile tematice,

» Sistem de coordonate — GeoMedia Professional furnizeaza un sistem
de coordonate implicit pentru scopuri de afisare si ofera optiuni care
permit setari de noi sisteme de coordonate si transcalcule automate intre
sistemele de coordonate predefinite. Informatiile despre sistemele de
coordonate se inregistreaza Tmpreuna cu datele (in baza de date).
Acesta este un avantaj in cazul portarii datelor in alte sisteme GIS care
vor citi automat aceste informatii despre sistemul de coordonate.
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> Fereastra de date (Data window) — este fereastra de vizualizare, in format
tabelar, a atributelor non-grafice ale elementelor grafice.

> Fereastra de plotare (layout window) - format standard personalizat —
fereastra macheta (layout window) a programului GeoMedia Professional.
Aceasta fereastra macheta utilizeaza componenta SmartFrames (produs al
programului GeoMedia Professional), un grup de elemente inteligente care
stocheaza grafica hartii intr-o fereastra macheta (layout window). Grafica hartii
este compusa dintr-o harta si insemnari marginale asociate.
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2 Initiere in GeoMedia Professional

Acest curs prezinta caracteristicile de baza ale produsului GIS profesional GeoMedia
Professional si este axat pe insusirea functionalitatilor de catre utilizatori pe baza exercitiilor
practice. Toate datele necesare exercitiilor au fost create cu scop educativ si vor fi localizate Tn
directorul de curs C:\Curs.

2.1. Pornirea programului GeoMedia Professional

Pentru a verifica daca instalarea a fost efectuata corect porniti GeoMedia Professional
prin selectarea :

Start -> Programs -> GeoMedia Professional -> GeoMedia Professional

La prima lansare apare fereastra de dialog Welcome to GeoMedia Professional. Acest
wizard va ajuta sa incepem o sesiune de lucru cu GeoMedia Professional oferindu-va cateva
optiuni de selectie:

- Learning GeoMedia Professional: determina lansarea unui curs GeoMedia
Professional care va prezinta principalele comenzi

- Open existing GeoWorkspace: permite deschiderea ferestrei de dialog Open
GeoWorkspace din care se pot selecta si deschide fisierele GeoWorkspace
existente

- Create new GeoWorkspace: determina afisarea ferestrei de dialog New ce
permite crearea unui fisier de lucru nou prin alegerea unui model (template) si
apasarea butonului OK

- Don't display this startup screen again: permite activarea sau dezactivarea
(setarea on/off) a Welcome to GeoMedia Professional Wizard astfel incat aceasta
prima fereastra poate sa mai apara sau nu la urmatoarea lansare a programului.
Chiar daca aceasta fereastra nu mai apare, se pot:

i. deschide fisierele utilizand secventa de comenzi File -> Open
GeoWorkspace
ii. crea noifisiere utilizand secventa de comenzi File -> New GeoWorkspace

iii. silansa cursul Learning, utilizand secventa de comenzi Help > Learning
GeoMedia Professional.
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2.1.1 Crearea unui GeoWorkspace

GeoWorkspace-ul este aria de lucru prin care vizualizam date geografice. Daca avem o
conexiune la un depozit de date (warehouse) de tip citire/scriere, asa cum se va prezenta
ulterior, pot fi plasate si manipulate date din GeoWorkspace.

1. Lansam GeoMedia, daca nu ruleaza inca.

2. Daca apare o fereastra de dialog Welcome to GeoMedia Professional, selectam
butonul
Create new GeoWorkspace.
sau
Selectam File> New GeoWorkspace din bara de meniu.
3. In fereastra de dialog New, acceptam template-ul implicit, normal.gwt, asigurandu-ne
ca iconita si optiunea Document sunt selectate si apoi apasam butonul New.
In acest mod s-a creat GeoWorkspace-ul si a primit numele implicit GeoWorkspace1, vizibil pe
prima linie a ecranului (bara de titlu Windows).

GeoWorkspace-ul contine setarile implicite, respectiv un sistem de coordonate implicit, o
legenda goala si o fereastra harta.

Fereastra harta are titlul implicit MapWindowl si este fereastra in care se vizualizeaza
elementele grafice, imaginile si etichetele elementelor reprezentate.

2.1.2 Salvarea unui GeoWorkspace

inainte de a continua, vom salva GeoWorkspace - ul utilizand comanda:

1. Selectam File> Save GeoWorkspace.

Automat salvarea se va realiza in directorul C:\GeoWorkspaces.

2. Tn campul File name, stergem textul existent si tastam : Curs.
3. Apasam butonul Save.

Fisierul este salvat in directorul C: \GeoWorkspaces (sau pe drive-ul unde s-a instalat directorul
implicit pentru figierele spatiu de lucru) cu numele Curs.gws.

NOTA: De oricéte ori se pdrdseste acest fisier sau GeoMedia, se recomandé salvarea fisierului
GeoWorkspace.
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2.2. Folosirea Warehouse-urilor pentru conectarea la date

Un warehouse este o sursd de date geografice (bazd de date) pentru GeoMedia
Professional. Fiecare warehouse contine doar un tip de date geografice, respectiv Access,
MGE, FRAMME, MGE Segment Manager, ARC/INFO, Oracle, ArcView, Mapinfo, MGDM sau
CAD.

In acest capitol ne vom conecta la o bazad de date existentd pentru a vizualiza sau
interoga ulterior datele. in plus vom crea un warehouse de tip citiere/scriere in care vom scrie
sau importa date. De asemenea vom realiza conectarea la un warehouse CAD (AutoCad), vom
vizualiza datele si le vom importa in baza de date de tip read/write.

2.2.1 Conectareala un Warehouse Access existent

GeoMedia Professional permite conectarea la /si afisarea mai multor tipuri de date
geografice simultan. De exemplu, ne putem conecta la un warehouse MGE, unul FRAMME si
unul ARC/INFO si sa vizualizam date din aceste surse diferite ca si cum ar fi o harta integrata.

Pentru a demonstra aceasta functionalitate ne vom conecta la depozitul de date Access,
Pm_mures.mdb si vom importa unele date ale acestuia intr-un nou depozit Access pe care-|
vom crea, Curs.mdb. Optiunea alegerii numai a unui set de informatii se foloseste cand nu
avem nevoie de toate datele continute in Somes_Cluj.mdb. Astfel se vor importa doar acele
clase de elemente caracteristice necesare lucrului. Acesta este doar unul din avantajele
arhitecturii GeoMedia Professional.

In GeoMedia Professional, un element geospatial (feature) este o entitate geometrica
reprezentata pe harta prin geometrie si definita prin atribute non - grafice in baza de date.

O clasa de elemente grafice (feature class) reprezinta o mulfime de instante ale unui
element grafic.

Pentru inceput, ne vom conecta la warehouse - ul din care dorim sa importam datele.
Acesta este warehouse - ul sursa.

1. Vom selecta Warehouse -> New Connection.

Wizard-ul Warehouse Connection Wizard afiseaza diferitele tipuri de warehouse - uri la
care ne putem conecta.

2. Din lista Connection Type selectam Access Read-Only. Deoarece deschidem o
conexiune in mod read-only, nu exista pericolul ca accidental sa modificam continutul
bazei de date.

3. In campul Connection name, stergem textul curent si tastam Pm_mures.
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4. Optional - In cdmpul Connection Description, tastdm Date curs.

Este un cédmp descriptiv folosit doar pentru informare. Nu este obligatoriu sa fie
completat.

5. Pentru selectarea fisierului baza de date (sursa de date) apasam butonul Browse.
6. Selectam Pm_mures.mdb (din directorul C:\Curs) si apoi apasam butonul Open.

7. Apasam butonul Ok

x
Connection type; Connection name:/‘

_ |pm_mures
i:gl\:}::w Connec.tion gescription: __/
CAD IDate dldactlcel . l

FRAMME
GeolGraphics

GeoMedia SmartStone Access Database file /
GML

IE: Sourshpm_mures.mdb
|/CAD MAP

kML

M aplnfa

MGDM

MGE

MGSM

ODEBC Tabular Read-Only
Oracle Object Model Read-Only LI

[~ Enable advanced feature madel QK I Cancel

Browse. . |

2.2.2 Adaugarea claselor de elemente

Vom afisa in fereastra harta doua clase de elemente grafice din baza de date SQL.

1. Selectam Legend -> Add Feature Class.

2. In fereastra de dialog Add Feature Class Entry, click pe (+) din dreptul conexiunii
‘Pm_mures’.

3. Selectam clasele de elemente CLADIRI si CLADIRI_NR_CORP din lista derulanta care
contine clasele de elemente.

4. Apasam butonul OK.

Cladirile si etichetele acestora sunt adaugate in legenda si totodata afisate in fereastra harta
(map window).

5. Maximizam fereastra harta folosind cunostintele lucrului cu mediul Windows, click pe
icon - ul din coltul stang sus si selectand Maximize din meniu sau folosind butonul din
mijloc dreapta sus.
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i Mapwindowl

6. Selectam View -> Fit All pentru vizualiza harta in intreaga fereastra harta.

2.2.3 Salvarea sistemului de coordonate si localizarea directorului Curs

GeoMedia Professional furnizeaza un sistem de coordonate implicit pentru scopuri de
afisare. Suplimentar, GeoMedia Professional ofera optiuni care permit setari de noi sisteme de
coordonate si transcalcule automate intre sistemele de coordonate predefinite. Sunt posibile
setari de sisteme de coordonate pentru vizualizare, diferite de cele ale bazei de date in care se
salveaza datele. Informatiile despre sistemele de coordonate se inregistreaza impreuna cu
datele (in baza de date). Acesta este un avantaj in cazul portarii datelor in alte sisteme GIS
care vor citi automat aceste informatii despre sistemul de coordonate.

In acest exercitiu sistemul de coordonate va fi setat la cel al clasei de elemente CLADIRI,
salvdnd mai intai sistemul de coordonate pentru CLADIRI. Ulterior se va folosi acest nou
sistem de coordonate.

1. Selectam Warehouse -> Feature Class Definition.

2. Deschidem Pm_mures prin clic pe semnul (+) din dreptul numelui conexiunii.
3. Din lista claselor de elemente selectam CLADIRI si apasam Review.

4. Selectam butonul Properties.

5. In fereastra de dialog Coordinate System Properties, selectdm tab - ul Projection
Space.

6. Observam ca in zona Projection algorithm este selectat Three-Step Stereographic.

GeoWorkspace Coordinate System L&J

General ] Storage Space Projection Space ]Geogmphic Space ] Units and Formats

Projection algorithm:;
|Three-Step Stereographic j

Projection Parameters...

Load... | Save As... | OK | Cancel
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7. Apasam butonul Save As si alegem directorul C:\Curs in care dorim sa salvam figierul.

Observatie: Toate datele necesare sunt localizate in directorul Curs. Pentru a slava datele
rezultate se va seta directorul C:\Curs creat.

8. Tn campul File name tastam Stereo70.csf.

9. Apasam butonul Save.

10. Apasam butonul Cancel in fereastra de dialog Coordinate System Properties.

11. Apasam Close atéat in fereastra de dialog Review céat si in Feature Class Definition.

12. Verificam daca Stereo70.csf a fost salvat in directorul C:\Curs sau daca nu avem drept
de scriere in acea locatie selectam un alt director.

2.2.4 incarcarea sistemului de coordonate

Tn acest exercitiu se va incarca sistemul de coordonate salvat anterior.

1. Selectam View -> GeoWorkspace Coordinate System.
2. Apasam Load.
3. Selectam Stereo70.csf salvat in directorul C:\Curs si apasam Open.

4. Selectam tab - ul Projection Space si observam ca in campul Projection algorithm
este selectat Three-Step Stereographic, la fel ca sistemul de coordonate al clasei de
elemente CLADIRI.

5. Apasam OK.

2.2.5 Schimbarea stilului de afisare a etichetelor

In exercitiu, vom schimba stilul pentru etichetele clasei de elemente Toponimie_strazi (vom
micsora si ingrosa textele).
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x

Iy A CLADIRI_MR_CORP (93)
s [ ]cLaDik a3

Dizplay Orderl Graups I

1. Dublu click pe simbolul intrarii in legenda al clasei CLADIRI_NR_CORP. Se deschide
caseta de dialog Legend Entry Properties

Legend Entry Properties i[
Type: — Mamed styles —Style

Standard i, s
Range Thematic Ia Shyles ]v £ CF By Q-+~ ;| |

Unique Yalue Thematic

A

Fart: |Aria| / =]

Sige: [2000 | pt [ s | g|

cor 1 \ I\

KN I \

]
1 ‘1’@%: Mame Style... | Properties | Reset |
Apply | (1] I Cancel |

2. In partea dreaptad in sectiunea Style, selectdm dimensiunea 8 din lista derulantd a
optiunii Size si selectam optiunea B (bold).

(8] 1| u

3. Apasam Ok, pentru a parasii caseta Legend Entry Properties. Denumirea cladirilor a
fost modificata cu noile valori.

2.3. Lucrul cu Legenda

Legenda reprezinta centrul de control interactiv care determina ceea ce se afigseaza in fereastra
harta. Prin intermediul legendei se controleaza cum sunt afisate si cum arata obiectele hariji:
clasele de elemente grafice, imaginile, rezultatele interogarilor, afisarile tematice. Datele de
intrare Tn legenda pot fi clase de elemente, a imaginilor sau date rezultate din interogari.
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Lucrul cu legenda permite setarea modului de afisare a elementelor unei clase de elemente la
diverse scari, independent de modul de afisare al celorlalte elemente existente in harta. Astfel
se poate seta afisarea elementelor unei clase de elemente incepand de la o scara specificata.

Lucrul cu legenda permite setarea stilului de afisare a elementelor unei clase de elemente prin
definirea

- Tipului de element single line, multi line, patterned line (cu definirea simbolului care va fi
intercalat si a modului de plasare al acestuia fata de elementul original)

- Modul de afisare a elementului original prin setarea culorii, grosimii, stilului elementului.
- Stilului de afisare al elemente.

Datele de intrare in legenda pot fi resimbolizate conform valorilor atributelor non-grafice, prin
crearea de harti tematice.

Tot prin intermediul legendei se pot crea hartile tematice. Acesata se realizeaza prin selectarea
clasei de elemente pentru care se realizeaza harta tematica, specificarea atributului pe baza
caruia se realizeaza harta tematica, definirea setarilor modului de afisare a elementelor (stilul
de reprezentare a elementelor, statistica - numarul de elemente sau procentual, label -
specificarea valorii existente sau descrierea valorii)

Odata create aceste setari de afisare a datelor, GeoMedia permite salvarea intrarilor dintr-o
legenda in scopul utilizarii acestor intrari la crearea de noi ferestre harta.

1. Tn legenda, selectam intrarea CLADIRI_NR_CORP, click buton dreapta mouse si din
lista derulanta selectam optiunea Display by Scale.

Observatie: dupa ce a fost setata optiunea Display by Scale va aparea o scara in partea
stdnga a intrarii din legenda, indicand faptul ca proprietatile de afisare ale acestei clase de
elemente sunt corespunzatoare cu scara de afisare din fereastra.

2]

CLADIRI_MR_CORP (93)
s [ ]cLaDik a3

Dizplay Orderl Graups I

2. Click buton dreapta mouse pe CLADIRI_NR_CORP si selectam optiunea Display
Scale Range.

3. In caseta de dialog Scale Range, setdm scara de afisare . Fereastra de dialog Scale
Range va permite setarea scarii de afisare a elementelor grafice.

Grafica va fi afisata in fereastra harta cand scara de afisare se potriveste cu cea a domeniului
din legenda, iar Display este setat la By Scale; altfel, cand nu este indeplinitd aceasta
conditie nu va fi afigata.
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4. Schimbam campul Minimum la 1.

5. Schimbam campul Maximum la 1000. Apasam butonul OK pentru inchiderea ferestrei
de dialog Scale Range.

Scale Range x|

— Dizplay between zcales

FPredefined ranges;
[T
Jiskelmle

I inirmum; b amirnLinn:
1: I'I | and 1:

Bl

6. Apasam butonul OK pentru a inchide fereastra de dialog Legend Properties.

Etichetele cladirilor sunt afisate acum suficient de mari pentru a putea fi citite.

2.4. Crearea unui Warehouse si adaugarea datelor

In continuare vom crea o noua baza de date Acces, denumitd Curs.mdb, vom insera o imagine,
dupa care vom importa date din baza de date SQL in baza de date Curs.mdb.

2.4.1 Crearea unui Warehouse Access

Un warehouse Access, Oracle, SQL reprezinta depozitul de date in care se pot scrie informatii
direct din GeoMedia Professional. Pentru scrierea informatiilor in baze de date Oracle sau SQL
Server aceste warehouse-uri trebuie sa fie create initial din baza de date (Oracle sau SQL).

Cu toate acestea, GeoMedia permite conectarea directa si analiza la marea majoritate a
tipurilor de surse de date standard provenite din:

- GIS cum sunt: MGE, FRAMME, ArcView ARC/INFO etc.
- CAD - AutoCAD, MicroStation: (DXF, DGN, DWG)
- tabele: Conexiune date alfanumerice: ASCII, ODBC; (TXT, XSL), etc
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Aceste tipuri de conexiuni sunt considerate de tip read-only, deoarece nu se vor scrie date si
nu se pot modifica datele originale. Daca se doreste totusi mai mult decat consultare se poate
executa importul datelor intr-o baza de date care permite dreptul de scriere.

1. Selectam Warehouse > New Warehouse.

2. Acceptam template - ul implicit normal.mdt, asigurdndu-va ca normal.mdt apare in
campul File name si optiunea Document e selectata, dupa care apasam butonul New.

3. Schimbam directorul in C:\Curs (acesta este directorul in care trebuie sa salvam
fisierele pe care le lucram.)

x4
Save in: Ilf)curs j Lo i

121 b _mnures.mdb

My Documnents

File: name: j Save I
Save as type: IAccess [atabaszes [*.mdb] j Cancel |

4. Tn campul File name, tastdm numele Curs pentru warehouse.

5. Ne asiguram ca Save as type este setat Access Databases (*.mdb) si click butonul
Save. Fisierul este salvat in directorul Warehouses cu numele Curs. mdb.

Pentru moment acest warehouse este gol. Ulterior vom importa date in acest warehouse din
conexiunea Pm_mures.

2.4.2 Importul datelor dintr-un Warehouse Access existent

A importa date inseamna sa se copieze date dintr-un warehouse sursa intr-un
warehouse destinatie.

Putem importa date din orice tip de warehouse suportat de GeoMedia Professional intr-
un warehouse cu drept de scriere — Access, Oracle sau SQL.
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1. Selectam Warehouse > Output To Feature Classes.

2. Ne asiguram este selectatd in cdmpul Source connections and queries conexiunea
Pm_mures si in cAmpul Target connection conexiunea Curs

Warehouse-ul sursa este pm_mures.mdb si warehouse-ul destinatie este Curs.mdb.
X

General | Advanced |

Source features to output:

: 02 o

E-O52 pm_mures K
" F& CLADIR

A G5 CLADRINACORP &

- C1&> PARCELE

Target connection; /
I curs = j /
1] I

¥ Dizplay target feature claszes in map window K Cancel |
g

3. In campul Feature Classes, selectaim clasele de elemente grafice CLADIRI si
CLADIRI_NR_CORP

4. Ne asiguram ca este selectata opfiunea Display target feature classes in map
window

5. Apasam butonul Ok. La mesajul care intreaba daca dorim sa continuam, click Yes.

6. Click OK cand este afisat mesajul Output complete. Elementele grafice importate apar
in fereastra harta.

7. Salvam GeoWorkspace-ul.

2.5. Lucrul cu hartile tematice si obiectele harta

O harta tematica foloseste culori si pattern-uri pentru afisarea valorilor diferite ale datelor
de tip atribut in fereastra harta.

Un atribut este o informatie non-grafica stocata in clasa de elemente odata cu geometria
elementului. Datele de tip atribut sunt afisate sub forma de coloane in baza de date. Valoarea
atributului este un cadmp in coloanele asociate elementului grafic.
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2.5.1 Crearea unei Harti Tematice (Thematic Map)

Vom crea o harta tematica dupa numarul corpului, astfel fiecare corp cladire dintr-o
parcela va avea culoare diferita.

1. Selectam Legend > Add Thematic Legend Entry.

2. In fereastra de dialog Add Thematic Legend Entry, in sectiunea Input feature
deschidem lista derulanta si selectam semnul (+) din fata categoriei Pm_mures.

3. Din lista claselor de elemente grafice pe care le contine, selectam CLADIRI

Add Thematic Legend Entry

Input feature:

| & cLaDIRI =l

4. Tn campul Type, selectim Range Thematic.

Nota: Aceasta optiune defineste modul in care sunt afigsate datele: Unique Value Thematic se
bazeaza pe valori individuale, unice ale atributului selectat, in timp ce Range Thematic se
bazeaza pe domenii de valori.

5. Selectam lista derulanta Attribute for classification si selectam NR_CORP.
6. Apasam butonul Classify.

7. Pastram optiunea Assign colors si din lista derulantad de dedesubt selectam culorile
dorite.
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Add Thematic Legend Entry x|

Input feature: /

[& cepimi

Type: — Thematic clagees — Thematic syl

Standard Attribute for classification, = f
Range Thematic INH_CDHP j Ease style:

Unique Yalue Themalic

B etai izt tyl
\ ] G i sl 7 Assign colors [ o -

-!. Llaszsify |

I~ Assign tranglucencies |0 = to IEI j E4

Stle [ Value / Label / Count

[] Carpl 42
| Corp2 30
| Corp3 15
L Corpd ]
» Corph 1
| |Ste |Label | Count |
L] ]| Qither [0 |
Clazs: Gof 6 [™ Show count as percent

Cancel |

8. Click buton Ok in ferestra de dialog Add Thematic Entry.

Nota: Harta tematica este afisata in culorile selectate, in functie de numéarul corpului cladirii. In

dreptul intrarii tematice CLADIRI din legenda, se pot vedea numarul corpului cladirii.
£ ©

PN L0 _HR_CoRP (33)
= & EdcLaom @ @ @
b [ comt (42)
L [ corp2 (30
L [ corps (15) @
b [ corpa 5 '
b [ coms (1)
& []cLanria3) @ y

L, & CLADRI_NR_CORP (33) A

Iy [ cLaDR (@3)

prmerilemm 1 | @

9. Salvam GeoWorkspace-ul.

2.5.2 Modificarea Hartii Tematice
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in continuare vom modifica proprietatile hartii tematice prin modificarea stilului de afigare
al numarului corpului de cladire.

1. Apasam dublu click pe iconul intrarii tematice CLADIRI. Apare fereastra de dialog
Legend Entry Properties.

2. In fereastra Legend Entry Properties, click pe butonul Base style. Apare fereastra de
dialog Select Style.

3. in fereastra Select Style, schimbam grosimea Width in 2.000 - Click Ok in fereastra
Select Style, click Ok in fereastra Legend Entry Properties.

2.6. Deschiderea ferestrei de date

Fereastra de date este o vedere, in format tabelar a atributelor non-grafice ale
elementelor grafice.

In continuare vom deschide fereastra de date (Data Window) pentru a vizualiza atributele
fiecarui element grafic din clasa de elemente CLADIRI.

1. Selectam Window > New Data Window.

2. In fereastra de dialog New Data Window, pastrdm DataWindowl ca nume pentru
aceasta fereastra si din Query selectam tabela CLADIRI .

3. Apasam butonul OK.

New Data Window |
‘window name: /
IDataWind0w1

Features to dizplay:

(2] Dueries
- curs /
CLADIR

: 4. CLADIRI_NR_CORP
-5 pr_mures

Ok I Cancel |

%

Se deschide fereastra de date apare care contine cate un rand de date pentru fiecare
cladire.
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-lolx
CLADIRI
LINK DB | D | PARCELA D | HRCORP | DENUMIRE [ AN_CONSTR | SUPRAF_CONSTR | SUPRAF DESF | BLOC [ HR_MIVELE [ suBs{  MEZANIN iI
e 58 118 c4 1954 595 595 0 1 0
QS a9 108 c2 1960 17,081 17,08 o
I a0 14 c2 17857 17,85 a 1 0
| = Bl 95 c4 23,999 2399 o 1 o
| | a2 133 c2 27 27 o 1 o
B a3 132 c3 1956 20,79 20,79 0 1 0
e 94 115 c4 1954 12,593 12,59 0 1 0 &l
[M]A]Recors: 2 of 94 DI |

4. Pentru a vedea fereastra harta si fereastra cu date impreuna, selectam Window > Tile
Horizontally.

5. Pentru a afiga cladirile dupa anul constructiei, selectam capul coloanei AN_CONSTR.

Coloana este selectata.

6. Selectam Data > Sort Descending sau comanda prescurtata - buton dreapta al mouse-
ului Sort Descending.

E5 DataWindow1 - EI|£
CLADIRI
Lk 0B | D | rarceta i | mrcorr | T oo " ~uppaF pESF | BLOC HR_MIVELE [ suBs{  MEzaumn i|
» 168 166 122 cz 2005 C” 96 0 1 o
- 0
140 140 113 1 2002 o 92 0 2 1 0
- Paste
| |1as 145 105 c3 200 0 1 o
147 147 108 cz 2001 Snapshot = 0 1 0
I kcd 177 130 cz 2000 E——— =) 0 1 o
| |1a 10 136 ot 1999 Lide Columne s 0 1 1 o
| 1m 101 101 c2 1380 Co P —— 7 0 1 0 &
[Hl[A]racerd. 1 of 84 [

[ =]
v Change Contents...
Load Data
Dispiy orcer [ Groaps ] ¢ e
i 1
. “A Daka Window Properties ‘

7. Selectam o linie din tabelul din fereastra de date prin clic pe selectorul de linie al
randului.

Observam ca statul corespunzator atributului selectat in fereastra de date se selecteaza in
fereastra harta.

8. Analog, facand o selectie pe un stat din fereastra harta, se selecteaza atributul
corespunzator in fereastra de date.
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apWindow1 =18/x| =lofx|
E © CLADIRI +
la A CLADRI_NR_CORP (33) WR_CoRP__ | T ancomsta_ ||| —
B 1 AR ‘ ez 1570 o
Iy [ cormt 4z /‘ c1 14970 ™1
I: [ compz 30y | & 1970 B
I [ corpacisy @ |13 1970
b O com ' o 1970 || =
s [ ceres oy | |c2 1970 Hi
< : h ez 1965 »
f [ cLADIRI(83) 1 Jaes -
L. & CLADIRI_WR_CORP (33) A ot prsy o
b [ ]cLaori@3) ‘& o 1962 ’ )
$ c3 1961 o
@ y ez 1960 L
‘ c1 1960 /o
: C2 18960 | —
S e & é [ 1260
ez 1960
‘ c s 1960
@ o <|[H c1 1960
- 1 18960
@ s 1960
c1 1980
: C5 18960
‘ c4 1960
: C2 18960
W 1960
W 1956
C2 1856
@ s = 1956
' : c1 1956
e 1956
1 1955
[ o= 1854
' c4 1954
B 1984
|_|¢1 1954
1 1954
B 1854
= 1954
|| 1954 -
/ MH]recerd: 13 of 94 (I CIpRN |
=1 Far Help. T [ [tz 4

Aceasta demonstreaza ca putem folosi fie fereastra harta, fie cea de date pentru a
selecta elemente grafice din baza de date.

9. In fereastra de date facem clic pe butonul selector al tabelei pentru a selecta toate

randurile din fereastra de date

ER DataWindow1

CLADIRI

=10 x|

NR_CORP

DENUMIRE

AN_CONSTR

=

1970
1970
1970
1970
1970
1970

si vom observa cum toate cladirile din fereastra harta sunt selectate.
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3 Lucrul cu imagini rastru in mediul GIS

In GeoMedia Professional, imaginile rastru cum ar fi hartile scanate, o imagine de tip
ortofotoplan sau o imagine satelitara sunt stocate in clase de elemente. Elementele de tip
imagine sunt diferentiate intre ele prin sistemul de coordinate al clasei de elemente. O imagine
poate fi inserata intr-o clasa de elemente doar daca sistemele de coordinate ale celor doua
sunt compatibile. Imaginile dintr-o clasa de elemente pot fi afisate in harta sub o singura sau
mai multe intrari in legenda. Imagini pot fi adaugate intr-o clasa de elemente existenta fara sa
fie necesara afisarea lor in fereastra harta, astfel resursele de calcul pot fi utilizate mai eficient.

3.1. Inserarea imaginilor in baza de date

O imagine rastru se poate introduce intr-un warehouse doar pentru a fi folosita ca Logo
in geoworkspace. Fisierul imagine nu va fi mutat fizic pe hard disk dar calea catre localizarea
fizica a acestuia precum si geometria sa sunt stocate Tn warehouse. Pentru a modifica
continutul imaginii, trebuie editatd sursa fizica a acestuia. Caile catre figiere impreuna cu
geometriile lor sunt stocate in tabelele din baza de date si sunt administrate ca orice alt
element dintr-o alta clasa de elemente. Mai multe imagini din aceeasi clasa de elemente pot fi
afisate in fereastra harta sub aceeasi intrare in legenda.

Nota: Se va evita folosirea mai multor imagini cu acelasi nume in acelasi warehouse chiar
daca acestea sunt stocate in figiere diferite.

Tipul fisierului, metadatele asociate precum si informatiile suplimentare continute de
fisier vor determina daca acesta trebuie inserat in harta interactiv sau, optional, prin
georeferentiere.

Inainte de inserarea imaginilor trebuie cunoscute warehouse-ul destinatie, clasa de
elemente relevanta precum si tipul de inserare. Ar trebui definit numele clasei de elemente de
tip imagine in care vor fi inserate imaginile respective. In aceastd tabeld vor fi stocate
informatiile privind imaginile inserate.

Inserarea unei imagini Interactive — Pentru aceasta metoda de inserare trebuie desenat in
fereastra harta un dreptunghi care va determina marimea si pozitia in harta a imaginii. Folosind
acest mod de inserare al imaginilor, sistemul de coordinate al imaginii este cel implicit al
geoworkspace-ului.

Inserarea unei imagini georeferentiata (imagine care are definite coordonate) —Se
insereaza imagini georeferentiate intr-o clasad de elemente dintr-un warehouse ales de
utilizator. Toate imaginile trebuie sa aiba acelasi sistem de coordinate. Prin aceasta metoda se
pot introduce imagini una cate una sau mai multe simultan intr-o clasa de elemente existent
sau noua.
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3.1.1 Fisiere necesare pentru curs

Se vor folosi imaginile din directorul C:\curs\orto. Imaginea mures.ecw este
georeferentiata, iar imaginea muresl.tif, nu sunt georeferentiate.

3.1.2 Inserarea interactiva a unei imagini

1. Selectam Insert > Interactive Image.

2. In campul Image name, scriem numele fisierului,sau click pe Browse pentru a
deschide fereastra de dialog Open si a alege figierul.

Insert Interactive Image \ ﬂ
Irmage name: ‘/
IE:'\::urs'\u:urthu:u"-.mures'l i Browsze... |

— |hzert image inta
ﬂarehnuy
I CLrs j

Eeature clazs:

k. i Cancel

3. Din lista Warehouse selectam warehouse-ul read-write unde vor fi stocate informatiile
privind imaginile ce vor fi inserate.

4. Din lista Feature class selectam clasa de elemente in care vor fi introduse imaginile
sau scriem un nume de clasa de elemente nou. Doar imaginile cu acelasi sistem de
coordonate vor putea fi selectate. Se va introduce o noua clasa de elemente Imagine

5. Click OK pentru a incarca imaginea in clasa de elemente din warehouse-ul selectat.

Aplicatia ne va cere sa definim un dreptunghi pentru a pozitiona imaginea..

6. Plasam cursorul in locul destinat unui colt al imaginii si tindnd butonul de la mouse
apasat, definim dreptunghiul.
Proportiile imaginii vor fi pastrate.

7. Eliberam butonul mouse-ului.
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Imaginea este inserata in clasa de elemente aleasa iar calea catre figierul sursa este
inregistrata in warehouse-ul read-write.

3.1.3 Inserarea unei imagini georeferentiate

1. Selectam Insert > Georeferenced Images.
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Insert Georeferenced Images

x|
Georeference mode: / LCoordinate system file: / (
IWorId file t j IC:\curs\Stereo?D.csf Browse... I

—Selected image

Falder: IC:'\culs\ortho\ * Browse... I /
Extenzions: |* ecw hd
Axailable files: Selected files:

mures. ecw

™~

— Inzert images into Image dizplay
ﬂarehouse:/ ’]7 #dd new Iegenmr feature class

ICU[S j

Image feature CM matching coordinate system:
Iimagine_geo j Cancel | oy

Selectam Automatic in lista Georeference mode. In momentul in care se alege
imaginea, GeoMedia recunoaste automat modul de georeferentiere.

Scriem numele fisierului in care se afla imaginile sau il selectam folosind Browse.
Optional: in cAmpul Extensions scriem extensia fisierelor pentru a inlocui *.*.
Din lista Images selectam una sau mai multe imagini ce vor fi inserate.

In campul Coordinate system file scriem calea céatre fisierul de coordinate sau fl
localizam prin folosirea optiunii Browse.

Din lista Warehouse selectam conexiunea read-write unde vor fi stocate informatiile
privind imaginile inserate.

Din lista Feature class selectam clasa de elemente Images pentru a introduce
imaginile sau scriem un nume nou pentru a crea o clasa de elemente noua. Doar
clasele de elemente care au acelasi sistem de coordonate vor fi disponibile pentru
selectie in aceasta lista.

Click OK sau Apply.
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3.2. Imagini si sisteme de coordonate

In GeoMedia Professional fiecare sursa de date vine cu sistemul ei de coordonate. In
cazul datelor provenite din baze de date Access, SQL Server sau Oracle in GeoMedia sistemul
de coordonate va fi ales odata cu crearea clasei de elemente.

La inserarea unei imagini, compatibilitatea sistemelor de coordonate ale celor doua joaca
cel mai mare rol privind potrivirea. Cand o imagine este inserata intr-o clasa de elemente,
geometria si locatia fisierului sunt stocate deci, daca fisierul va fi mutat vor aparea erori la
afisarea n harta. Modificarea informatiilor stocate in headerul figierului privind georeferentierea
vor fi ignorate dupa ce imaginea a fost inserata intr-o clasa de elemente..

Sistemul de coordonate al unei imagini sau clase de elemente poate fi specificat in mai
multe moduri. Prin unele metode de georeferentiere (GeoTIFF, GeoTie, and DOQ) in figierele
imagine sunt stocate si informatii pentru definirea sistemului de coordonate. In acest caz,
sistemul de coordonate va fi incarcat din fisierele sursa. Alte metode de georeferentiere (o
imagine cu un WorldFile) va avea nevoie de un figier asociat in care sunt stocate informatiile
privind sistemul de coordonate. Acest fisier poate fi in formatul MicroStation (.dgn) sau
GeoMedia Coordinate System File (.csf).

3.3. Managementul imaginilor dintr-un warehouse

Prin folosirea comenzii Warehouse>Images se pot face modificari asupra imaginilor dintr-
un warehouse, numele, localizarea pe hard drive.

Prin aceasta comanda se pot afisa in harta imaginile selectate din warehouse. Daca o
imagine nu mai este utilizata, inregistrarea ei se poate sterge din warehouse.

3.3.1 Pentru a afigsa o imagine in Map Window

1. Selectam Warehouse > Images.

2. Selectam imaginea din lista afisata.
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X
Eeature class: P
|@ imagine_geot j
Display... |
\ Update...

Delete

Yalidate

il

Close

Pentru a afisa imaginea click pe Display.

Selectam optiunea Display in a single legend entry si click pe OK. Sau selectam
optiunea Display in separate legend entries pentru a crea o intrare in legenda pentru
fiecare imagine afisata apoi click pe OK.

x
Cluery nanne: /

Diescription:

— Map gifplay
{* Display in a single legend enty

(" Display in separate legend entries

(= Create querny without Iegendy

ok, | Cancel |

3.3.2 Actualizare imaginilor rastru

1.

2.

Selectam Warehouse > Images.
Selectam clasa de elemente din lista Feature class.

Pentru a schimba locatia unei singure imagini eronata vom selecta imaginea si click pe
Update vom seta calea corecta catre fisierul sursa.

Pentru a schimba locatia unei singure imagini valide sau incertda o vom selecta si click
pe Update vom seta calea corecta catre fisierul sursa.

Click pe Close.
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3.3.3 Stergerea unei imagini

Selectam Warehouse > Images.
Selectam clasa de elemente din lista Feature class.

Selectam imaginile care vrem sa le stergem din lista Images.

Click pe Delete.

3.3.4 Validarea inregistrarii unei imagini:

N

Selectam Warehouse > Images.
Selectam clasa de elemente din lista Feature class.
Selectam imaginile care vrem sa le validam din lista Images.

Click pe Validate.

3.3.5 Stergerea imaginilor din legenda si reafisarea lor

Stergerea unei clase de elemente sau interogari din legenda va sterge imaginile din

fereastra harta dar nu si din clasa de elemente. Daca am sters o clasa de elemente din
legenda, putem sa o afisam din nou folosind comanda Legend > Add Legend Entries.

N\

Pentru a sterge o clasa de elemente din harta si a o reafisa se urmaresc pasii
Selectam clasa de elemente din legenda.

Apasam tasta DELETE iar apoi validam comanda selectand Yes.

Selectam Legend > Add Legend Entries.

Selectam clasa de elemente si apasam OK.

3.3.6 Schimbarea modului de afigsare unei imagini rastru

Imaginile rastru sunt acum stocate si afisate precum datele vectoriale in scopul utilizarii

usoare. Putem schimba afisarea imaginilor prin comanda Legend Entry Properties in
fereastra Style Properties.

1.
2.

Dublu click pe simbolul unei intrari in legenda.

in fereastra Legend Entry Properties selectam Properties
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3. Dupa ce am facut modificarile dorite click pe OK pentru a valida modificarile in fereastra
Style Properties

4. Putem salva stilul prin click pe Name Style si introducerea unui nume

5. Click pe OK in fereastra Legend Entry Properties

3.4. Georeferentierea imaginilor rastru

3.4.1 Afisarea de date rastru si vector

Comanda Display Selected Images afiseaza imagini dintr-o clasa de elemente de tipul
imagine. Comanda Display Selected Images afiseaza doar imaginile selectate anterior in
fereastra harta.

Pentru a afisa imaginile selectate:
1. Generam un set de seleciie.
2. Vom face ca fereastra harta sa fie activa
3. Selectam View>Display Selected Images

Selectam una din clasele de elemente de tip imagine

3.4.2 inregistrarea imaginilor

Image Registration permite inregistrarea unei imagini prin crearea unor noi setari sau
prin aplicarea unei setari create anterior. Crearea unei noi setari se face prin transformarea
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punctelor de pe rastru in puncte de control, prin pozitionarea imaginii folosind coordonate reale.
Aceste puncte de control pot fi introduse in orice ordine.

Pentru a crea o noua inregistrare:
1. Selectam o imagine rastru.
2. Selectam Tools > Image Registration.
3. Infereastra Registrations, click pe New.
4. Click pe Add Points in fereastra New Image Registration.

Fereastra se va inchide si trebuie sa introducem punctul de control sursé 1, aflat pe imaginea
rastru.

5. Facem click in fereastra harta pentru a amplasa punctul (pe imaginea rastru).
6. Click in fereastra harta pentru a plasa punctul de control destinatie 1.
7. Continuam plasarea de puncte de control; apoi dublu click pentru a incheia operatia.

Fereastra New Image Registration va apdrea si va afisa informatii pentru fiecare pereche de
puncte sursa - control.

8. Scriem un nume pentru noua inregistrare.

9. Scriem o descriere pentru noua inregistrare.
Ele. .. V"

Iy [__| PARCELE (54)
Iy A CLADRI_NR_CORP (33)
= b EcLaor
i [ comt (42)
i [ corp2 30)
i [l corvz 1)
Iy - Corpd (5)
b [ coms )
NI imaoine (1)
Iy imagmegc—o(l]
I [ cLapri@3)
B, A CLADRI_NR_CORP (33)
Iy [ cLADRI(33)

10. Click pe Register pentru a inregistra imaginea.
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New Image Registration

B [Twpe Raster Row; Raster Column; | Longitude: [d:m:s] Latitude: [d:m:g] Residuals: [m]
p {1 [Control £l 189 28:12:16.454 43:50:21.051 0.934
2 |Control 380 4862 28:14:00.474 43:50:13.469 1.756
3 |Control i) 3796 28:13:34.045 43.43.26.292 2.278
4 |Control 45811 138 28:12:12.305 43:453:04.750 1.456
Add Points... | Edit Source... | Edit Target... &ppend | Delete | RMS ermor: 1675
Mame: |F|egistered image Description:

Cancel |

Beqister Nl Save |
L3

Nota Dupa ce am adaugat mai mult de 3 puncte de control, eroarea calculata va fi afisata in
fereastra New Image Registration. Daca eroarea afisata este inacceptabila putem sterge
perechi de puncte, putem schimba tipul lor din Control in Check selectadnd Type field of the
row.
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4 Captura de date

Pentru insusirea functionalitatilor de captura de date, in exercitiul urmator ne vom
conecta la o baza de date de tip SQL, vom crea clasa de elemente constructii si vom crea
elemente geospatiale de tip constructii utilizadnd cateva din functionalitatile GeoMedia.

Descrierea functionalitatilor de captura a datelor

GeoMedia Professional include un set complet de elemente destinat capturii corecte,
precise a datelor cu efort minim. De exemplu, funciile de snap pentru raster si vector
SmartSnap, spargerea automata a vectorilor si posibilitatea mentinerii coincidentei in timpul
vectorizarii pentru evitarea problemelor clasice de topologie, cum ar fi suprapuneri, intersectii
fara noduri, gauri etc.

Suplimentar, cand sunt localizate erorile, acestea pot fi usor corectate folosind
instrumente inteligente pentru plasare si editare, cum sunt comenzile trim si extend sau
editarea geometriei coincidente.

Principalele funciii de captura a datelor sunt:

1. Prin vectorizare (Insert feature) - GeoMedia permite captarea datelor folosind
metoda de vectorizare pe baza imaginilor raster georeferentiate, prin inserarea de elemente
de tip vector intr-un warehouse de tip read/write.

Vectorizarea elementelor geospatiale se poate realiza prin plasarea elementului grafic punct cu
punct sau prin plasarea elementelor de grafice prin introducerea coordonatelor in fereastra
Precision Coordinates.

Pe langa modurile de plasare a elementelor vector (plasare punct cu punct, plasare ca arc de
cerc, etc), GeoMedia ofera si optiuni de constructie a elementelor vector disponibile prin click
buton dreapta mouse:

Distance And Direction From Point M
Distance Along Feature
Distance/Distance Intersection I
Bearing/Bearing Intersection Shift+]
Azimuth z
Bearing B
Parallel To Shift+L
Perpendicular To Shift+T
Use Existing U
Offset 0
v Arc Tangency Constraint T
Segment Length Constraint 3
v Allow Snap to Same Feature Shift+P
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2. Crearea automata a ariilor

Functiile care permit crearea elementelor de tip arie pe baza elementelor liniare sunt Insert
Interactive Area by Face si Insert Area By Face. Ambele funciii permit crearea automata
a noi elemente de tip arie pe baza elementelor liniare sau arie existente, prin specificarea
clasei de elemente in care se transforma.

3. Inserarea textului

Comanda Insert Text permite plasarea unui text interactiv ca o clasa de elemente de tip
eticheta cu setarea modului de plasare a textului in grafica (orientarea textului sub un
unghi, plasarea in lungul unui arc sau orientat dinamic, aliniamentul textului ), setarea
mediului de afisare si a modului de afisare.

De asemenea, comanda permite plasare de text de tip numar cu specificarea valorii de
incrementare.

4. Geocodarea coordonatelor

Geocode Coordinates, permite crearea de geometrii de tip punct pentru o clasa de
elementele sau o interogare, pe baza valorilor coordonatelor, stocate in campurile tabelei
de atribute atasata elementului grafic. Functia suporta coordonate 2D si 3D, geografice sau
in proiectie, definirea sistemului de coordonate, diferit decat cel implicit (al bazei de date).
Exemplu de functionalitate - permite plasarea automata, in mediul grafic a elementelor de
tip punct, pe baza coordonatelor punctelor, obtinute din masuratori terestre.

4.1.1 Creareaunei clase de elemente

Vom crea clasa de elemente CO_CONSTRUCTII in care vom vectoriza un set de
constructii pe baza imaginilor rastru georeferentiate anterior.

1. Selectam Warehouse > Feature Class Definition. Ne asiguram ca este selectata o
conexiune in care avem drept de scriere - conexiunea creata anterior curs.

2. Apasam butonul New.

3. Tab-ul General este selectat implicit, in campul Name tastam numele clasei de
elemente CO_CONSTRUCTII.

4. In cdmpul corespunzator Geometry Type din lista derulanta, selectam Area.
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New - CO_CONSTRUCTII x|

General | Attributes I /
Mare: [CO_CONSTRUCTII

Description:
Geomety type: I vI
Loordinate system: |25 gtereq70 1 (Defaul] =l
Set & Default I Froperties I Mew. . I
ak | Cancel |

5. Selectam tab-ul Attributes. Vom crea campurile in care se vor completa atributele
specifice fiecarei constructii.

6. Clic in campul Name pentru a introduce numele primului atribut - Nume_constructie.
Din coloana care indica tipul datei, Type, din lista derulanta selectam Text. Pastram
dimensiunea implicita (50) a campului.

Nota: Numele clasei de elemente sau a atributelor nu trebuie sa contina spatii.

7. Clic in cAmpul Name al urmatorului rand, tastam numele celui de-al doilea atribut —
Suprafata. Din coloana care indica tipul datei, Type, din lista derulanta selectam
Double.

8. Clic in cAmpul Name al urmatorului rand, tastam numele celui de-al treilea atribut —
Nr_Niveluri. Din coloana care indica tipul datei, Type, din lista derulanta selectam
Integer.

9. Clic pe al patrulea rand in coloana Name pentru a numi cel de al patrulea element,
Supr_Desfasurata. Selectam Type la Double.

10. In campul Format, din lista derulanta selectam Standard (3,456.79).
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x
General Attributesl
Ke MName Type Description
Mume_constuctie | Test
Suprafata Double
Mi_Miveluri Integer
» Supr_Desfzurata Double
*
Eomat: | General Nurber (3456.783) = | Set Primary Key |
Decimal places: |2 ::II Defaultgalue:l
Ok | Cancel |

11. Apasam butonul OK in fereastra de dialog.
12. Apare un mesaj care va intreaba daca vrem sa stabilim cheia primara.

13. Apasam butonul Yes. GeoMedia va crea automat campul cheie primara cu numele 1D1
(AutoNumber)

14. Clasa de elemente CO_CONSTRUCTII va fi adaugata campului Feature classes.

15. Apasam butonul Close.

4.1.2 Captura de date prin vectorizare

In GeoMedia Professional captura datelor vectoriale se face cu usurinta, deoarece
programul permite folosirea imaginilor raster georeferentiate ca fundal si a instrumentelor
(multiple) de vectorizare. Pe imaginile raster snap-urile la raster sunt instrumente disponibile, si
pot fi utilizate Tmpreuna cu snap-urile la vectori in procesul de vectorizare.

Insert Feature — Permite plasarea elementelor grafice de tip punct, linie, arie, compound

1. Insert > Feature. Apare fereastra de control Insert Feature, corespunzatoare comenzii
Insert > Feature.

Insert Feature

Hl - =

| |F'Iac:e at angle

{Origrt to geometn
[Place at anale
Fiatate dunarnically

2. In campul Select Feature Class, din conexiunea de tip read-write, selectam clasa de
elemente grafice cu care se va vectoriza CO_CONSTRUCTII.

Butonul de control Area selectat va arata ca putem insera un element de tip arie.
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B

Grupul de butoane de control indica tipurile de geometrii utilizate la vectorizare.

3. 1n campul Placement mode, se poate selecta modul de plasare al elementului, specific
tipului de geometrie — se va verifica daca este selectata optiunea Point by Point.

4. 1n fereastra de control Precision Coordinates, in lista derulanta din campul Coordinate
display and entry options pulldown, este indicat sa se deselecteze optiunea Update
coordinates on mouse move.

Precision Coordinates

I Projection +east;+northi{m] j Iﬁ'i]’i'iﬂ,BB; 465722 87

5. Se plaseaza elementul prin click mouse in fereastra harta, urmarind limita exterioara a
constructie vizibild pe imaginea rastru. In cazul elementelor liniare sau de tip arie
plasarea punctelor de inflexiune se va realiza in ordinea succesiva.

Folosind comanda Zoom in in jurul grupului de constructii numerotate din imaginea raster
afisarea va fi efectuata asemanator ca in figura de mai jos. Apasam tasta ESC pentru a reveni
la comanda Insert Feature.

6. La mesajul Clic to place first point for Cladiri, pozitionam cursorul in apropierea
coltului stanga sus a cladirii — pct 1 si facem clic pentru a pozitiona primul punct.

A
Iy [__| PARCELE (54)
A CLADIRLNR_CORP (93)
= b EgcLaor
[ comt 42
1y [ corp2 (303
& [ corva 15)
Iy - Corpd (5)
iy [ corps 1)
NI imaoine (1)
Iy nnagmegeo(l]
& []cLapri(e3)
Bk, A CLADIR_NR_CORP (93)
& []cLADRI(93)
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7. La mesajul Clic to place next point, pozitionam cursorul in apropierea coltului dreapta
sus al aceleiasi cladiri — pct 2 si facem clic pentru a pozitiona al doilea punct.

Nota: Daca in timpul vectorizarii trebuie sa facem o rectificare, putem da un pas in urma prin
apasarea tastei BACKSPACE. Putem de asemenea sa folosim comanda UNDO.

8. Plasam si urmatoarele colturi ale constructiei prin click in punctele 3 si 4.

9. Constructia a fost plasata si este afisata fereastra de dialog CO_CONSTRUCTII
Properties

10. Tastam urmatoarele valori pentru atribute:
- Nume - Sediul
- numar_Niveluri - 2

11. Apasam butonul OK.

12. Folosim acelasi proces pentru a vectoriza oricare alte cl&diri. Incepem prin revenirea la
Point by Point (prin selectarea optiunii din toolbar).

13. Salvam the GeoWorkspace-ul.

4.1.3 Folosirea comenzilor Undo si Redo.

Presupunem ca am facut o eroare de pozitionare/editare a unui element si vrem sa
anulam cu undo sau redo un element pe care I-am pozitionat.

1. Selectam Tools > Options.
2. Selectam tab-ul Placement and Editing.

3. Observam fereastra Undo a acestui tab. Aceasta fereastra controleaza setarile pentru
comenzile Undo/Redo.

4. Ne asiguram ca optiunea Undo este selectata.

Aceasta optiune activeaza comanda Undo, care ne permite sa anulami rezultatele
comenzilor de pozitionare si editare din sesiunea curenta.

5. Ne asiguram ca optiunea Limit undo operations este selectata si in cAmpul Number
este numarul 5.

Aceasta opfiune permite setarea limitei numarului de operatii ce pot fi anulate sau
returnate. Aceasta nu este o limitd maxima (suntem limitat doar de memoria calculatorului).

6. Apasam OK in fereastra de dialog Options.

7. Vom anula operatia de pozitionare a cladirilor folosind Undo comanda si apoi vom
utiliza Redo pentru a readuce cladirile.

8. Selectam Edit > Undo Insert Feature.
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Cladirea este stearsa.
9. Vom utiliza comanda Redo pentru reafisarea cladirilor.
10. Selectam Edit > Redo Insert Feature.

Cladirea este readusé in imagine.

Inserarea elementelor de tip text se realizeaza prin functia Insert Text

|%g DEMUMIRI j |Center center ﬂ Walea cu Flar |F‘Iace at angle j |U.UUUUU deg

[~ Oweride style \:H J | J l—
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4.1.4 Optiuni de snap la vector si rastru

GeoMedia Professional include cinci tipuri de snap-uri pentru vectori si sase tipuri snap-
uri pentru raster. Aceste instrumente le putem utiliza cand pozitionam sau editdm geometria.
Snap-urile care apar in toolbar-ul (bara de instrumente) SmartSnap, sunt descrise in cele ce

urmeaza:

Simbol |Snap Descriere Tip
Intersection (intersectie) |Snap la intersectia a doua linii vector vector
End point (punct final)  |Snap la capatul elementului grafic linie Vector
Snap pe vertexul unui element grafic de ti
Vertex (vertex) Ppe! , g P Vector
punct, linie, arie
Snap pe non- vertexul unui element grafic de ti
On element (element) P p. . . d P Vector
punct, linie, arie
- - Snap pe originea punctului, obiectului text, sau
Origin (origine) . PP . g P Vector
simbolului
Midpoint (punct de Snap in mijlocul punctului unei linii sau a unui Vector
mijloc) element de tip arie
Snap intr-un puncl tangent la un segment de
Tangent Snap P P g g Vector
arc
. Snap intr-un punct perpendiculat pe un
Perpendicular P P e P Vector
segment de arc
Intersection (intersectie) |Snap la intersectia a doua linii raster Raster
End of line (capatul Snap la capatul unui element din imaginea
o (cap P P g Raster
liniei) raster
Corner (colt/unghi) Snap la colt (unghi de 90 grade) Raster
Open symbol (simbol Snap in centrul unui simbol deschis (ex: cerc
@ . . Raster
deschis) nehasurat in centru)
Closed symbol (simbol |Snap in centrul unui simbol inchis (ex: cerc
ITI N y ( P ( Raster
inchis) hasurat)
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Center (centru/mijloc)  |Snap pe centrul elementului raster Raster
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5 Importul datelor din diferite surse (de tip CAD/SHP)

5.1. Conectareala date CAD

Pentru preluarea datelor CAD GeoMedia Professional ofera un instrument intuitiv de
conectare la acest tip de date.

1. Selectam comanda "Tools>Display CAD Files”

2. La "CAD type” selectam "Autocad”, apoi click pe "Browse” si selectam calea unde se
gaseste fisierul CAD (in cazul de fata este C:\curs)

3. Selectam figierul la "Available Files”, alegem calea pentru fisierul de coordonate. Vom
alege fisierul "Stereo70.csf” din aceeasi cale.

Display CAD Files x|

General | Advanced |

CAD type: s
[uocap A& =l

— CaD files \‘

Folder:

C:hours ‘ BErowse. .. |

Availlable files:

Seiectall | Unselectall |
Files of by
[utoCAD DWG/DAF Files [* dwa* def) | /
Coordinate systern file: ——
IE:\curs\Steren?D.csf ; Browse. .

QK | Cancel L
o

4. Efectuam click pe tabul "Advanced” si selectam calea catre fisierul schema CAD.

5. Prin clic pe Select layer to display vom putea alege straturile CAD pe care dorim sa le
afisam: CorpuriProp si SectorCad, din lista de straturi disponibile: Cladiri,
CorpuriProp, Limita_UAT, Limitalntravilan, Parcele, SectorCad.

6. Efectuam clic layerele dorite, alegem optiunea Create a sepatate legend entry for
each selected layer si clic pe OK
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Display CAD Files x|

General Advanced | \
Generated CAD server schema‘/

Id: warehousesh L5028, ced Browse... |

Connection name:
ID‘-\D Cannection 1

" Dizplay all layers * Select layers to dizplay (’

Layers:

o

] Cladiri

[ Limita_LIAT

[ Limnital rtravilan
[]Parcele
SectoCad

Selectdll | Unselect &1 |

" Create a single legend entry for all selected layers

+ Create a separate legend entry for each selected lapes /

v Do nat create legend entries for empty layers *

[~ Display with native symbology
(0]4 i Cancel J/

Z

5.2. Importul datelor din CAD — datele CAD provin dintr-o sursa de date

standardizata

A importa date inseamna sa se copieze date dintr-o sursa CAD intr-un warehouse

destinatie.

1.
2.

Selectam Warehouse > Output To Feature Classes.

Ne asiguram este ca este selectata in cAmpul Source connections and queries
conexiunea Conexiune CAD si in cAmpul Target connection conexiunea Curs

Warehouse-ul sursa este CAD si warehouse-ul destinatie este Curs.mdb.

3.
4.

In campul Feature Classes, selectam toate clasele de elemente grafice din CAD

Ne asiguram este ca este selectata optiunea Display target feature classes in map
window

Apasami butonul Ok. La mesaijul care va intreaba daca dorim sa continuam, click Yes.

Click OK cand este afisat mesajul Output complete. Elementele grafice importate apar
in fereastra harta.

Salvam GeoWorkspace-ul.
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Output to Feature Classes 5[
General I Advancedl

Source features to output:
&[]z Dueries
O=2 sucview Connection 1
- [M52 CaAD Connection 1
P& CorpuniProp (—-
F&28 SectorCad *“'_-'
- [J52 curs
-2 pm_mures

Target connection:

[¥ Display target feature classes in map windaw / oK, Cancel

5.3. Importul datelor din CAD — datele CAD provin dintr-o sursa de date
nestandardizata

Observam ca straturile sunt afisate sub forma de elemente compuse (geometrie de tip
compus si texte asociate geometriei). Pentru a identifica distinct elementele de tip
arie/linie/punct si a afisa textul sub forma de atribute asociate vom folosi analize de tip atribute
functionale.

1. Vom ascunde straturile CAD prin clic dreapta si Display Off

2. Selectam apoi Analysis>Functional Attributes, selectam clasa de elemente
CorpuriProp din conexiunea Cad Connection 1, apoi clic pe New

3. Selectam expresia FILTERAREAL(Input.CompoundGeometry) apoi la Functional
attribute name: introducem textul CorpArii si clic pe Add, apoi Close

Functional Attribute =
Functional attribute g Output type:
Im IArea Geometry (
Expression:
FILTERAREAL[Input. CompoundG eometry) ‘_ ;I Add I

Cloze |
LI Unda |

o =] =] <] 5| o=] ano| or [wot|uke| of 1] Pase |

Categories: Functions: Attributes:

Mozt Commonly Used Functions EMDPOIMT ;I |nput. BlockMame

All Functions EXTERIOR |hput. CornpoundG eometny

Operators Input. EntityColor

Consztants FILTERLIMEAR Input. E ntityl£izible

Date & Time FILTERPOINT J Input. EntityT ype
FORMATMEAS Input. Layerd ame

Logical GEOMETRIES Input. b apM ame

Math & Trig GRAPHICSTEXTBOX Input. T extGeometry

Misc GRAPHICSTEXTSTRIMG Input. T extJustification

Statistical HOLES

Text IMAGEFILENAME

Wiew IMAGEPOLYGOM LI

Input.CompoundGeometry

Type of field CompoundGeometry iz Compound Geometry.
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La caseta Query Name introducem textul Corp_Arii si selectam Display Functional
attribute in map window, apoi deselectam Display Functional attribute in data
window

Observam ca din totalul de 55 elemente de pe layerul Corpuri de proprietate avem un
numar de 43 elemente de tip arie, ceea ce inseamna ca sunt si elemente de tip polilinie
neinchisa sau punct.

Pentru a le afisa, procedam in mod similar la crearea a doua atribute functionale de tip
linie, respectiv punct, cu expresiile FILTERLINEAR(Input.CompoundGeometry),
respectiv FILTERPOINT (Input.CompoundGeometry).

Pentru a selecta textele asociate layerului respectiv vom alegem la atributul functional
expresia GRAPHICSTEXTSTRING(Input.TextGeometry). Ulterior vom crea un atribut
functional nou pe aceeasi interogare cu expresia Input. TextGeometry

Pentru a prelua datele CAD este recomandabil ca initial sa fie folosita o baza locala de
tip mdb in care datele vor fi normalizate/corectate/completate cu atribute. Selectam
Warehouse>Output to Feature Classes, apoi selectam toate intrarile din Queries iar
la target connection alegem curs, dupa care clic pe OK.

5.4. Conectareala date ArcView

5.4.1 Definirea conexiunii la date ArcView

Pentru a realiza un depozit de date in acceptiunea GeoMedia Professional se va folosi

un utilitar livrat cu acest produs.

1.

2.
3.

Se selecteaza Start>Programs>Geomedia Professional>Utilities>Define
Warehouse Configuration File

In zona Data Server se selecteaza Arcview
in zona warehouse information se seleteaza

- Arcview workspace folder se va selecta directorul in care sunt depozitate
datele ArcView
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g Define Warehouse Configuration File

configuration file.

r Diata server -

Identify the data server, the warehouse, and the warehouse

=1l

P

x

Archiew

—Wanehouse infarmation
ARG

MGE

PRAHHE

ArcView work space folder:

L

[CheurshSHP &

-

Coordinate gyzstem file:

Browse... |

IE:\curs\Stereo?D. caf

Loordinate System File... |
—warehouze configuration file ta create gf edit
C:AcurshSHPYSHP ini ( Browse. .. |
< Back | Mext > | Cancel |

Coordinate system file se selecteaza directorul in care exista sistemul de

coordonate in care au fost create datele. Este indicat este ca fisierul de

coordonate sa fie copiat in acelasi director cu datele pentru o organizare mai
buna a acestora.

Daca nu exista definit un sistem de coordonate se poate defini in acest pas, prin selectarea
butonului Coordinate System File si scrierea parametrilor corecti.

4. Dupa selectarea sistemului de coordonate, va fi creat automat fisierul de conectare
(-ini).

5. Clic Next.

6. Clic Finish

Tel: +40-21-233 63 63; Fax: +40-21-233 63 64; e-mail: office@ingr.ro; http://www.ingr.ro

£ Define Warehouse Configuration File

Available keywords:

Selected kepwords:

=1o=]

COORDINATE SYSTEM
Add | Ve

MINIMLUM MEASURE COLLIMN ALLAS
SERYE NUMERICWIDTH A5 INTEGER

< Bemove |
SERVE MUMERICWIDTH &5 LONG
SERVE MUMERICWIDTH AS SINGLE
TExT ENCODING
Reset Al |

2
[4

< Back | Einis‘h I Cancel
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5.4.2 Conectarea la date si vizualizarea acestora

Pentru conectarea la sursa de date ArcView, GeoMedia trebuie sa fie deschisa si selectat

spatiul de lucru.

1. Din bara de meniu, se selecteaza Warehouses>New Connection

2. La Connection type selectam ArcView

Connection type:

Connectioh pame:

ACCESS

CaD

FRAMME
GeoGraphics
GeoMedia SmartStare
GML

|/CAD MAP

kML

taplinfa

FGOH

Aocezs Read-Only
Arclifo ‘

s

IDate Arciiem

Connection description:

Arciem workzpace _fold_ey

|CheurssSHP e

warehouse configuration file: -

Browse. . |

| CheurssSHPASHP i

Browse. . |

MGE

bG5S M

QDEC Tabular Read-Only

Oracle Object Model Read-Only ;I

0k, Carcel |

3. Tn campul Connection name se denumeste conexiunea (ex textul Date ArcView).
Indicat este ca numele sa fie sugestiv in functie de continutul de date.

4. Tn campul Arcview Workspace folder, click pe Browse pentru a selecta folderul in care
sunt datele ArcView si pentru care s-a creat anterior figierul de conectare.

5. Click pe OK

6. Se vizualizeaza datele in fereastra harta prin inserarea acestora in Legenda prin
Legend>Add Legend Entry si selectarea conexiunii Date ArcView

5.5. Validarea topologiei

Este recomandabila verificarea topologiei datelor CAD imediat dupa exportul acestora
(avand in vedere ca datele CAD nu pot fi corectate in fisierul dwg original).

Pentru validarea topologiei straturilor de informatii, GeoMedia furnizeaza funciii care
permit validarea geometriei dar si validarea conectivitatilor intre elemente.

5.5.1 Validarea geometriei

1. Pentru aceasta vom folosi Tools>Validate geometry,
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2. In zona Validate geometry contained in, din lista derulantd se alege clasa de
elemente care se verifica — vom selecta clasa de elemente Corp_Arii.

Yalidate Geometry x|
—Walidate geometry containedjn——————  —v Dizplay results in map ﬂindnwé
Map window name; Style:
IMapWindDw'I ﬂ ]
—Output results az queny——————————— |
[uemny name:
ICu:urp_.l'-\rii anomalies I~ Display results in data window
Descrigtion: Data windowe name:
|DataWindu:uw2 ﬂ
(] Cancel |

3. Se selecteaza modul de afisare al rezultatelor atat in fereastra harta cat si in fereastra
de date.

4. Se ordoneaza vertical ferestrele in care sunt afisate erorile de topologie prin selectarea
optiunii Window>Tile Vertically.

5. Se vizualizeaza erorile prin selectarea unui element din fereastra de date si afisarea
acestuia in fereastra harta prin clic pe bara de titlu a ferestrei harta si clic pe butonul =
(Fit Select Set)

EE DataWindow2 -|1O] x|
Corp_Arii anomalies
Anomaly ﬂ
L KickbackDuplicate point

| HickbackDuplicate point
| HickbackDuplicate pairt
| HickbackDuplicate paint
| HickbackDuplicate paoint
| Laop

| KickbackDuplicate poirt
| KickbackDuplicate poirt
| HickbackDuplicate point
| HickbackDuplicate point
| HickbackDuplicate point

| =]
EERecurd: 1 of 12 EE ﬂ ﬂ

6. Pentru a corecta automat erorile de topologie, spre exemplu a celor de tip puncte
duplicate selectam comanda Tools>Fix Geometry, apoi clic pe OK in fereastra Fix
Geometry Pentru corectarea erorilor este indicat sa se selecteze pe rand fiecare
optiune in parte.
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Fixt Geometry ﬂ

Fix geometry emors in;

Errarg to fis
[+ Duplicate points
v Eickbacks

(] I Cancel

7. Elementele de tip bucla (Loop) nu pot fi corectate automat, de aceea acestea vor fi
editate manual sau pur si simplu elementele respective vor fi sterse din baza locala.

8. Rezultatul final — elemente fara erori de topologie poate fi exportat in baza de date
finala (SQL, Acces sau Oracle) fie cu comanda Output to Feature Class (pentru toate
elementele dintr-o clasa), fie prin selectarea elementului si utilizare comenzii
Edit>Feature>Change Feature Class.

5.5.2 Validarea conectivitatilor

1. Din bara de meniu se selecteaza Tools>Validate Connectivity,

2. In zona Validate connectivity between se selecteaza prima clasa de elemente iar in
zona Feature in, se selecteaza clasa de elemente cu care se verifica conectivitatea (ex.
se poate verifica daca cladirile sunt in coincidenta cu geometria parcelelor)

¥alidate Connectivity |
—Waldate connechivity between
Features in: Features in; /
[&s cLapim ~| 4nd |2 Fercele A -]
— Options  Dutput results as queny
Find W Guemny name:
¥ Undershonts 4/ [CLADIRI and PARCELE connectiviy probl
¥ Dwershoots Descrintian:
¥ Mode mizmatches ESCTpuon:
V¥ Unbroken intersecting geometmy
W Mon-coincident intersecting geometny
I™ Hlealy concident aeometn
Tolerance: I'I Im j
I+ Display results in map window —————— v Display results in data window
Map window name: Style: Tl wimlam meme:
IMapWindow‘l j . IDataWindaw2 j

._'-'* ok, I Cancel |

3. Se selecteaza modul de afisare al rezultatelor atat in fereastra harta cat si in fereastra
de date.
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4.

Se ordoneaza vertical ferestrele in care sunt afigsate erorile de topologie prin selectarea
optiunii Window>Tile Vertically.

Se vizualizeaza erorile prin selectarea unui element din fereastra de date si afisarea
acestuia in fereastra harta prin clic pe bara de titlu a ferestrei harta si clic pe butonul =
(Fit Select Set)

Pentru a corecta automat erorile de topologie, spre exemplu a celor de tip puncte
duplicate selectam comanda Tools>Fix Connectivity, apoi clic pe OK in fereastra Fix
Connectivity.

Fix Conneckivity ﬂ

Fix connectivity emars in:
|CLADIRI and PARCELE conrectivity pr = |

Connechivity enorg to fis
[¥ Trim overshoots

[v Extend undershoots

v i

[+ Insert vertex in crossing lines

Ok I Cancel |

Pentru validarea si corectarea erorilor este indicat sa se selecteze pe rand fiecare optiune
in parte.

5.6. Conversiatopologiei

5.6.1 Cazul 1 - conversia automata a unui set de date cu introducerea ulterioara a

atributelor

In acest caz este vorba de crearea automata de elemente de tip arie pe baza elementelor

liniare.
1. Din Tools > Options, tabul Placement and Editing, se deselecteaza optiunea ,Display
Properties dialog for new features”
2. Din legenda, se selecteaza clasa de elemente (sau rezultatul unei interogari), dupa care
se selecteaza comanda Edit > Select by Legend Entry;
3. Se selecteaza comanda Insert > Area By Face,
4. Tn campul Feature class, se selecteazd clasa de elemente in care vor fi importate

datele. Se apasa butonul OK;
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Feature claszs:
£ FTR——— ~

~Hole processing option——————
| |gnore holes
| Include holes

| " Inglude holes as features i

ok, l Cancel ]

5.6.2 Cazul 2 — conversia unei selectii

In acest caz este vorba de crearea de elemente de tip arie pe baza elementelor liniare
prin specificarea fiecarei suprafete care se va crea.

1. Tn fereastra harts, se selecteaza elementele grafice care definesc suprafata;
2. Se selecteaza comanda Insert > Interactive Area By Face;

3. In fereastra Interactive Area By Face, in campul Select Feature Class se selecteaza
clasa de elemente destinatie;

4. Se plaseaza mouse deasupra elementelor care vor inchide suprafata si se accepta
(click buton stanga mouse);

5. Daca optiunea ,Display Properties dialog for new features” (Tools > Options, tabul
Placement and Editing), este selectata, apare fereastra Properties, in care se pot
introduce datele descriptive.
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6 Captura datelor din coordonate

6.1. Generarea elementelor grafice pe baza coordonatelor

6.1.1 Cazul 1 - Generarea unui element grafic din coordinate

1. Tn caseta Precision Coordinate, in cAmpul Current coordinate format, se verifica sa fie
selectat Projection+east,+north(m), pentru introducerea valorilor X, Y, Z ale vertecsilor

2. Se deselecteaza optiunea ,Update coordinates on mouse move” si se pastreaza
selectate optiunile ,Update coordinate on click” si ,,Clear coordinate after enter”.

[Projection +east;+narthim) =] [557217.20; 338016.88
Update coordinates on mouse move
v Update coordinates on click

v Clear coordinates after enter

3. Se selecteaza comanda Insert > Feature. Apare fereastra de control corespunzatoare
comenzii Insert > Feature.

4. In caseta “Insert Feature”, in campul ,Select Feature Class”, se selecteaza clasa de
elemente grafice cu care se vectorizeaza.

[sert Featue m

|6 soutars coneun,pRoRETaTe [vl| v [ il Pioe oo 200000 el bl Lok

5. In caseta “Precision Coordinates” se introduc coordonatele X, Y, Z ale primului vertex
> Enter. Se introduc, pe rand, coordonatele tuturor vertecsilor.

Atentie! Separatorul intre unitati si subunitati precum si separatorul intre valorile X, Z respectiv
Z sunt date de configurarea sistemului de operare.

6. Dupa introducerea tuturor punctelor care determina elementul grafic, se termina
vectorizarea prin buton dreapta mouse > End Feature (sau dublu click mouse).

7. Se deschide caseta Proterties, in care se introduc valorile atribut asociate elementului
grafic.

8. Se salveaza datele prin apelarea butonului Ok in caseta Properties.
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6.1.2 Cazul 2 - Geocodarea Coordonatelor — utilizata in cazul figiere de coordonate

Comanda Geocode Coordinates permite generarea de geometrii de tip punct (point
geometries) pentru clase de elemente sau interogari, pe baza valorilor coordonatelor din
fisierele atasate. Comanda Geocode Coordinates poate fi utilizata pentru crearea de geometrii
pe baza coordonatelor punctelor determinate prin masuratori in teren.

Pasii necesari pentru crearea de geometrii prin geocodarea coordonatelor sunt:

1. Se ataseaza fisierul in care sunt stocate coordonatele vertecsilor din Warehouse >
Feature Class Definition, butonul Attach;

2. In zona Data surce information, se selecteaza tipul sursei de date (Excel, dBASE,
Paradox,Text) si fisierul de coordonate. Tabelul va fi atasat bazei de date.

( Attach Iﬁw

[rata source infarmation ‘_,-ﬁ""
Tupe: |E>:c:e| 97 j /

Source:
|E:'\curs\C0nrdonate.HIs Browse...

Tables to attach
Source table: Target table:
v |Eoold0nate$ |E00rd0nata| tz
[ |Shest2$ [Sheet2_
[~ |Sheet3$ [Sheeta_
| |
| |
| |
| |
| |

Select Al | unse|ectm|| /
ak. | Cancel _|J|

Pentru generarea de elemente grafice pe baza coordonatelor din fisierul atasat se
urmaresc pasii:

3. Selecteaza comanda Analysis > Geocode Coordinates, care deschide fereastra
Geocode Coordinates;

4. In campul Geocode attributes in, se selecteaza clasa de elemente/tabelul atasat
anterior;

5. Pentru specificarea sistemului de coordonate in care au fost determinate punctele
masurate, se apasa butonul Coordinate system;
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6. In fereastra Coordinate System Properties, se definesc parametrii sistemului de
coordonate sau se apasa butonul Load pentru a selecta un sistem deja definit. OK in
fereastra de dialog Coordinates System Properties;

7. In fereastra de dialog Coordinate Geocode, din lista derulanta, se selecteaza:

o in campul Positive east (m), coloana care contine coordonatele pe directia
Est (coordonata Y),

o in cdmpul Positive north (m), coloana care contine coordonatele pe directia
Nord (coordonate X),

o si optional, in cdmpul Height (m), coloana care contine valoarea Z.

8. Tn campul Query name, se denumeste interogarea creata.

9. Se selecteaza optiunea Display points in map window pentru afisarea punctelor
masurate in fereastra harta curenta. OK in fereastra Geocode Coordinates

i ™y
Geocode Coordinates Iﬁ
Geocode attributes in / Output point: as query
| Coordonate [ 3 ﬂ Huery name:

|Geocoded Pointz of Coordonate

Coordinate attributes / Desorigtion:

Coordinate Syatem...

Pozitive gast [ml: ‘/ ) o )
|>< J [V Dizplay points in map window /

tap window name: Syl
Positive north [m): |MapW'ind0w1 ﬂ .

-
Height (m]: [~ Dizplay points in data window
| <Moner ﬂ Data window name:
Ok | Cancel |

6.1.3 Cazul 2b — Generarea automata de poligoane din coordonatele geocodate

Comanda Analytical Merge permite reuniunea dinamica mai multe elemente dintr-o
clasa de elemente avand ca rezultat o interogare. Sunt posibile trei tipuri de interogari pe baza
criteriului de reuniune: bazate pe atribut, bazate pe caracteristici spatiale sau ambele:

o

o

All: toate elementele sunt reunite
Touching: sunt reunite toate elementele care se ating

By attribute: sunt reunite elementele care au unul sau mai multe seturi de atribute
echivalente

By attribute and touching: sunt reunite elementele care au unul sau mai multe

seturi de atribute echivalente si se ating
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1. Selectati Analysis>Analytical Merge

2. Selectati clasa punctelor geocodate de la pasul anterior in lista derulantd Merge
features in:

3. Selectati criteriul By attribute si selectati atributul SET_DATE

4. Prin click-dreapta in dreptul zonei Output Functional Attributes avem posibilitatea de
a defini un atribut functional custom sau unul predefinit. Pentru a genera automat
poligoanele utilizam functia CREATEPOLYGON. Comanda este: Click dreapta>

new>custom
' D —— ™
Functional Attribute — - ﬂ
Functional attribute name: / Output type:
polygon X |Area Geomety
E «pression: /
CREATEPOLYGOM( nput. CoordGeocodePoing - Add
\ Cloge
- Undo |
||| =[] <]<=| > |>=] ano| or [noT|uke| (|1]  Paste |
LCateqgories: Functions: Attributes:
Most Commanly Used Functions COMPRESS PRI |rput. CoordlG eocodePoint
All Functions COMVERTTEXTCOLLECTION Input. CoordG eocodeStatus
Operatars CREATECOLLECTION Input.F&
Caonstants CREATEPOLYGOM = | Input.F7
Date & Time CREATEPOLYLINE Input NR_PUMCT
Geometry CREATETEXTPOINT Input SET_DATE
Logical DEMSIFY Input
Math & Trig DISTAMCE Input.
Misc DOTDEMSITY Input.Z
Statistical EMDPOINT Output. CoordGeocodeP aint
Text EXTERIOR Output SET_DATE
Wiew FILTERAREAL &
Input.CoordGeocodePoint
Type of field CoordGeocodeFoint iz Point Geometry.

Ll é

5. Se apasa butonul close

6. In Query name se introduce numele Poligoane generate

7. Se apasa butonul OK
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-
Analytical Merge —-

o~

— Merge features in \ — Output merge as query
| Geocoded Points of Coordonate j QUPTI_',' neme
|p0llgoane generate]
~ Merge criteria Description;
Al & By ol
" Touching {~ By attribute and touching
Attributes:
[7] CoordGeocodeStatuz
[1F&
CIF7 v Display merge in map windaw
CINR_PUNCT Map window name: h
M. :
mEs |MapWindc-w‘I
[y
0z

— Dutput functional attributes

SET_DATE
CoordGeccodePoint

Data window name:

1 Display merge in data window

Froperties

/

=

1

Delet ’—LI
HE al's Cancel |
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7 Editarea datelor

GeoMedia Professional furnizeaza o serie de functii de editare a elementelor
caracteristice si a geometriei acestor elemente.

Funcitiile de editare ale informatiilor geospatiale (grafice si atribut) sunt descrise in continuare.

7.1. Editarea geometriei elementelor grafice

7.1.1 Merge features

Functia Merge crearea unui element grafic prin unirea/comasare a doua sau mai multe
elemente cuprinse intr-un set de selectie, cu conditia ca elementele sa apartina aceleiasi clase
de elemente. Comanda sterge elementele initiale si creeaza un element nou element a carui
geometrie poate fi un element continuu sau un element discontinuu in functie de geometriile
elementelor initiale.

Vom uni 2 cladiri adiacente pentru a crea un singur element urmarind pasii:

1. Din fereastra harta, se selecteaza cele doua construcitii prin click pe primul element si
cu CRTL apasat click pe cel de al doilea element.

2. Din bara de meniu se selecteaza Edit>Feature>Merge.

3. Daca este selectata optiunea Display Properties Dialog For New Features, se
deschide caseta CladiriProperties in care sunt afisate atributele primului element

selectat.
N\

Attribute Query of CLADIRT P x|

Beneral | Attibutes |

Narne Walue -
LINK_DE 11E
1D 118
PARCELA_ID [129
NR_CORP [N}
DENUMIRE
AM_COWSTH 1954
SUPRAF_COMNSTF| 266,938
SUPRAF_DESF | 266,938

BLOC 0

MA_NIWELE 1

NR_SUBS0L >
MEZANIN 0

MANSARDA 0

PIVHITA 0 -

0K Cancel
@ ] el | .

Intergraph Computer Services
Str. Putul lui Zamfir, nr. 22-24, Sector 1, Bucuresti, 011683
Tel: +40-21-233 63 63; Fax: +40-21-233 63 64; e-mail: office@ingr.ro; http://www.ingr.ro Pag. 58



In caseta Properties se pot completa atributele noului element creat .
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7.1.2 Split features

Functia Split permite divizarea ,spargerea” unuia sau mai multor elemente cu copierea
atributelor elementelor de baza in noi elemente. Modurile de divizare sunt:

- Split by Point - permite divizarea elementelor de tip linie prin specificarea
punctului care divide elementul liniar

- Split by Poliline - permite divizarea elementelor de tip linie sau de tip arie Tn
doua sau mai multe elemente prin specificarea polyliniei care divide elementul original

- Split by poligon - permite divizarea oricaror elemente cu geometrie eterogene
sau omogene, precum si a elementelor de tip linie sau arie, prin specificarea poligonului
care divide elementele originale. Partea din elementul original inclusa in poligon este
asignat ca element original celelalte parii fiind asignate ca elemente noi.

Vom diviza cele cladirea creata anterior in 2 noi corpuri de cladire urmarind pasii:

1. Din fereastra harta, se selecteaza cele constructia care va fi divizata prin click pe
geometria acesteia.

2. Din bara de meniu se selecteaza Edit>Feature>Split.

3. Daca este selectata optiunea Display Properties Dialog For New Features, se
deschide caseta pentru primul element creat prin divizare, CladiriProperties, in care se
pot complete noile atribute. Se apasa Ok.

4. Se deschide cea de a doua caseta pentru urmatorul element creat prin divizare. Se
introduc noile atribute si se apasa butonul Ok.

7.1.3 Copy

Functia Copy permite crearea de multiple copii pentru unul sau mai multe elemente
selectate ca elemente noi ale aceleiasi clase de elemente cu elementele originale.

Similar functia Copy parallel - Functia permite copierea elementelor liniare sau de tip
arie (intr-o baza de date read/write) pemitand schimbare clasei de elemente destinatie.

7.1.4 Editarea geometriei — Edit

Functia Edit permite editarea vertecsilor elementului selectat prin inserarea, mutarea
sau stergerea de vertecsi. De asemenea functia permite editarea vertecsilor prin specificarea
coordonatelor destinatie, sau numai modificarea valorii coordonatei Z (inaltimea). Daca
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optiunea Maintain Coincidence este selectata, editare vertecsilor elementelor cu geometrie
coincidenta se face concomitent.

Vom edita geometria unei conducte de apa si vor crea sau stterge vertecsi ai acesteia,
urmarind pasii:

1. Din fereastra harta, se selecteaza cele doua elemente prin click pe geometria primul
element si cu CTRL apasat click pe cel de-al doilea element.

Din bara de meniu a GeoMedia, se selecteaza Edit>Geometry> Edit.
In fereastra harta vor fi vizibili vertecsi elementului selectat.

Se va insera un nou vertecs prin click pe elementul grafic.

o 0D

Pentru a sterge noul vertecs creat anterior, in fereastra harta se selecteaza vertecs-ul
prin click pe acesta, se apasa buton dreapta mouse.

6. Apare caseta de optiuni de editare din care se selecteaza Delete Vertex. La aparitia
casetei de avertizare, apasam Ok — vertexul a fost sters.

- "

|
[
Select Al Ctrl+A
Edit Height
Delete Yerkex Delete
%, 5
Deleak, Deltay W
Delkay, Delkay From Poink P
Distance &nd Direction D
Distance &nd Direction From Poink M
Distance Along Feature 6]
Distance/Distance Intersection I
BearingfBearing Inkersection Shift+I
Azimuth Z
Bearing B
Parallel To Shift-+L
Perpendicular To Shift+T
Offset o]
Unda Mowve Werkex -
Redo
| |
o .

7.1.5 Continue

Functia Continue permite continuarea geometriei unui element grafic vectorizat, prin
adaugarea de noi vertecsi, pastrand caracteristicile elementului grafic. De asemenea, functia
permite crearea de geometrii discontinue prin crearea unui singur element din mai multe
elemente dispersate sau crearea de elemente vector ,cu insule”.

Vom continua vectorizarea unei conducte de apa urmarind pasii:
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1. Din fereastra harta se selecteaza elementul grafic pentru care se continua vectorizarea
prin click pe acesta.

2. Din bara de meniu a GeoMedia, se selecteaza Edit>Geometry> Continue.

3. Se verifica sa fie selectata optiunea de snap la vector End Point Snap pentru a fi siguri
ca cele doua segmente sunt unite.

4. Se continua vectorizarea prin trasarea noului traseu al conductei.

5. Se finalzieaza vectorizarea prin dublu click in fereastra harta.

7.1.6 Move

Functia Move permite mutarea unui element grafic intr-o noua locatie in fereastra harta,

fie prin clik-dragg element fie prin specificarea coordonatelor noi pozitji.

Pentru a muta un element grafic se vor urmari pasii:

1.

Din fereastra harta se selecteaza elementul grafic care se doreste a fi mutat prin click
pe acesta.

Din bara de meniu a GeoMedia, se selecteaza Edit>Geometry> Move — vor fi vizibili
vertecsi elementului selectat.

Prin click pe elementul selectat (sau pe unul din vertecsi) se va selecta punctul origine

Se deplaseaza mouse-ul in zona unde se doreste a se muta elementul si prin click in
fereastra harta, se determina noua locatia a elementului grafic — elementul selectat a
fost mutat.

Operatia de muatre se poate realiza pentru un set de elemente selectat din harta sau rezultat al
unei analize sau pentru o intreaga clasa de elemente.

7.1.7 Redigitize

Functia permite stergerea sau modificarea unei parti dintr-un element grafic (de tip liniar sau
de tip arie) selectat si redigitizarea acesteia prin modificarea elementului original.

Pentru a redigitiza (modifica) un element grafic se vor urmarii pasii:

1.

Din fereastra harta se selecteaza elementul grafic care se doreste a fi mutat prin click
pe acesta.

Din bara de meniu a GeoMedia, se selecteaza Edit>Geometry>Redigitize.

Se selecteaza, pe elementul selectat, punctul punctele de pornire si de oprire, respectiv,
portiunea elementului pe care o vom revectoriza.

Prin click in fereastra harta, pornind dinspre punctul de pornire, se va vectoriza noul
traseu al elementului grafic.
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5. Cand am ajuns in punctul de oprire, se finalizeaza vectorizarea prin dublu click.
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7.2. Actualizarea atributelor

GeoMedia furnizeaza functii pentru editarea atributelor pentru volume mari de date. In
continuare vom actualiza valoarea suprafetei pentru constructiile create prin vectorizare.

Functia care permite actualizarea valorilor pentru multiple elemente dintr-o clasa de
elemente in acelasi timp este functia Update attributes

Pentru actualizarea atributelor unei clase de elemente vor urmarii pasii:
1. Din bara de meniu a GeoMedia, se selecteaza Edit>Attribute> Update attributes

2. Se deschide caseta Update attributes in care, in zona Update features in: se va
selecta din conexiunea Date curs, clasa de elemente cladiri prin click pe aceasta.

3. In partea dreapta, in zona Attributes to update: vor fi afisate atributele asociate acestei
clase de elemente.

4. Se selecteaza atributul Suprafata, se apasa buton dreapta mouse si se selecteaza
Aria.

Nota: Aceasta optiune va afisa expresia pentru calculul suprafetei.

Update Attributes x|

Update features in: Attributes to update:
#-[2] Queries Mame alue N
B[ Select Set MR _FaMILII
% Arcess Connection 1 ME_MNIVELE
=52 curs NF_PERSOANE
o CLADIRI MWR_SLBSOL
A CLADIRI_MR_CORP MNUMAR_UMITATI
-k imagine FARCELS_ID
LB imagine_geo FERETI_ID
52 pr_mures PIYMITA
STARE_TEH_ID
STRUCT_REZ_ID
SUPRAF_COWNSTR | sll=REs
SUPRAF_DESF

[+ Enable unde and logging

Clear Clear all | Appm

5. Se apasa butonul Apply. Bara de progres a GeoMedia va afisa finalizarea operatiei.

Acelasi procedeu de actualizare a atributelor se utilizeaza si pentru valori constante.
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8 Analiza datelor in GeoMedia Professional
8.1. Definirea interogarilor

O interogare este o solicitare de informatii. Cand afisati o interogare, solicitati sa
vizualizati elemente grafice care satisfac un anumit criteriu. Cu GeoMedia Professional, putem
construi o interogare executand o selectie intr-o fereastra de dialog, fara sa trebuiasca sa avem
notiuni SQL (limbaj de interogare baze de date).

Interogarile prezinta informatii curente din warehouse. Aceasta inseamna ca, de fiecare
data cand afisati o interogare, obtinem informatia curenta din warehouse.

8.1.1 Definirea unei interogari dupa atribut

O interogare dupa atribut reprezinta o filtrare a elementelor unei clase de obiecte dupa un
anumit atribut (caracterisica) definit.

Clasa de elemente grafice care va fi interogata este CLADIRI.

1. Vom selecta Analysis > Attribute Query pentru a afisa fereastra de dialog Attribute
Query.

2. Din lista derulantd Select Features in, vom deschide conexiunea curs. Din aceasta
lista selectati CLADIRI.

3. Apasam butonul Filter pentru a afisa fereastra de dialog ce permite definirea unui filtru
pentru CLADIRI.

Specificati ce elemente grafice dorim sa gasim la definirea filtrului.

4. Selectam NR_CORP din lista de atribute.

. . R . hd |
5. Facem click pe sageata de sub campul Attributes.
6. Selectam semnul (=) ca operator.

Atributul NR_CORP si operatorul (=) apar in campul Filter din fereastra de dialog. Putem tasta,
de asemenea, fraze SQL direct in acest camp.

7. Vom face click pe butonul Show Values.
8. Laintrebarea daca vrem sa continuam, vom alege Yes.

9. Din lista de valori valabile care apare, selectam C1 si facem click pe sageata de sub
campul Values.
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CLADIRI Filter x|

where |

Abtributes: Operatars:

MEMNTILNI - _ e

MEZANIN 2l ;lLILl

MOD INCALZIRE 1D <>| 5 | < |
—

MR_CORP_SORT d

NR_FAMILT Llilil

NF_NIVELE | | -]

[~

ok | Cancel | Clear |

10. Apasam butonul OK din fereastra de dialog CLADIRI Filter.

11.T1n campul Query Name din fereastra de dialog Attribute Query stergem textul
Attribute Query of CLADIRI si tasta un nume pentru interogarea creata.

Se recomanda ca interogarile sé& primeascd nume descriptive cu infeles, pentru o mai buna
identificare.

zl
— Select features in /‘ ‘I — Output attribute queny as
. Cluery narme:
& CLADIRI - Filter...
| J _I |Ela|:|iri principale
Filtgr: -
Dezcription:
MR_CORFP = C1'; *—-"'
/ o
—Iv Dizplay query in map ﬂinduw‘— ~I Display quensin data WindDu\f—L
Map window narme: Style: D ata window name:
|MapWindu:uw1 j | | j
Ok I Cancel |

12. Vom deselecta optiunea Display query in data window.
13. Apasam butonul OK pentru afisarea rezultatelor interogarii.

Interogarea este addugata legendei si aceasta contine un stil de afisare care evidentiaza in
culori rezultatele interogairii.

14. Modificam stilul de afisare al interogarii alegand de exemplu o margine de culoare verde
si un stil de umplere solid, de culoare verde deschis. Pentru accesarea directa a stilului
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putem folosi o comanda prescurtata: dublu-click pe icon-ul , style key” corespunzator
intrarii legenda a interogarii

8.1.2 Definirea unei analize spatiale

O interogare spatiala definegte relatia dintre doua clase de obiecte folosind un operator
spatial.

Functia permite cererea de informatiji din baza de date dintre doua clase de elemente sau
interogari pe baza relatiilor spatiale reciproce. De asemenea functia permite in acelasi timp
realizarea de interogari pe baza atributelor, pe baza operatorilor matematici si logici.

Interogarea spatiala se poate executa asupra intregii baze de date, sau humai asupra
unei zone, prin definirea filtrelor spatiale.

Cei mai utilizati operatorii spatiali utilizati sunt:

- Touch (sau Not) — returneaza toate elementele care sunt in interiorul elementului
definit /sau in exterior si care ating acest element

- Contain (sau Not) — intoarce elementele care sunt continute in interiorul elementului
definit, sau in exterior (pot atinge dar nu se suprapun peste limita)

- Are contained by (sau Not) — returneaza elementele care sunt complet incluse in
interiorul elementului definit/sau in exterior (dar care nu se suprapun peste limita)

- Meet (sau Not) — returneaza elementele care sunt confinute in interiorul elementului
definit (sau n exteriorul elementului) si care se ating (sunt adiacente)

- Are spatially equal — returneaza elementele care sunt continute in interiorul
elementului definit si care ocupa aceeasi suprafata si locatie.

- Are within distance of — returneaza elementele care sunt in interiorul elementului
definit (sau Tn exterior) si care se afla la o distanta specificata (in unitatile de masura
specificate) fata de elementul definit

Dorim sa afisam in harta constructiile aflate de o distanta de 15 m de strada.
Selectam Analysis> Spatial Query.
in lista derulanta Select features in, selectam clasa de elemente Cladiri.
Selectam operatorul are within distance of si in cAmpul distance vom scrie 15 m.

in lista derulanta Features in selectam clasa de elemente CLADIRI.

o &~ 0 bdp e

La Query Name introducem denumirea Cladiri la 15 m de AxStrada.
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Spatial Query ﬂ

Select features in: ‘/ — Output spatial query as
[& cLepip =] Fiter | | Queryname:
_ -~ [Claditi |2 15 m de &xStada
That ‘.—
Iare within distance of j [~ Mat D escription:
Distance:, Units: I
I-I 5 I'T' j v Display query in map window —
Map windaw name: Shyle:
& - . -
‘ ., . | e & IMamedoM j
& H i
I’,‘ . 4 . ,-'I &
- S
* * ® : . :
o —I Dizplay quen in data window —
Data window narme:
Features in: P I j

~ AnStrada E j Filter... |
oK Cancel I

6. Vom schimba stilul de afisare al clasei de elemente in margine de culoare rosu, grosime
2 sifill rosu deschis.

7. Selectam OK

Ax Strada

Cladiri la 15m
de AxStrada
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8.2. Manipularea interogarilor

GeoMedia Professional ofera e serie de functionalitati pentru manipularea interogarilor in
scopul obtinerii rezultatelor dorite pentru fiecare flux de lucru.

8.2.1 Afigarea interogarilor

O interogare este afisata de obicei automat la crearea ei. Daca am construit o interogare
si nu am selectat bifa de afisare in harta sau in fereastra de date, sunt mai multe metode de a
o afisa:

‘9 . - <
- =+ adauga interogarea in legenda

- & daca fereastra de date e activa selectati Data>Change Contents apoi
selectati interogarea

deschidem o noua fereastra de date apoi selectati interogarea dorita

Alternativ, putem utiliza Analysis>Queries. Icoanele din dreptul fiecarei interogari prezinta
informatii relativ la starea si geometria fiecarei interogari. Selectati interogarea, apoi click pe
Display si alegem tipul de fereastra in care dorim sa afisati interogarea.

8.2.2 Editarea interogarilor

O interogare care a fost definita poate fi ulterior modificata din punct de vedere al
definitiei. Este recomandabil sa nu redefini clasa de elemente sau interogarea pe care se
bazeaza query-ul editat pentru ca acesta poate fi adus intr-o stare invalida.

Pentru a edita o interogare se urmaresc pasii:

1. Selectati Analysis> Queries.

2. In cutia de dialog Queries, selectati interogarea pe care dorim s& o editati.
3. Click pe Properties

4. Modificati definitia interogarii, apoi click pe OK pentru a accepta modificarile
5

Pentru a afisa interogarea modificata click pe Display apoi selectati fereastra in care
dorim sa afisam interogarea.
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8.2.3 Stergerea interogarilor

Stergerea unei interogari reprezinta stergerea definitiei interogarii, nu si a datelor
rezultate din interogare. De asemenea, stergerea intrarii in legenda a unei interogari conduce
la stergerea rezultatelor afigsate in fereastra harta, nu si a definitiei interogarii. Stergerea
interogarilor din fereastra Queries nu conduce la stergerea intrarilor in legenda a acestora.

Pentru a sterge o interogare:
1. Vom selecta Analysis> Queries.
2. In caseta de dialog Queries, selectam interogarea pe care dorim s& o stergem,
3. Se sterge interogare prin click pe butonul Delete.

Daca interogarea este afisata in fereastra harta, se va elimina din legenda prin click pe intrarea
in legenda corespunzatoare acesteia si stergerea ei prin apasarea tastei Delete.

8.3. Utilizarea join-urilor

Un join este o interogare care combina datele dintre doua clase de elemente sau
interogari care au seturi de atribute comune. Perechea de atribute comune nu trebuie sa aiba
acelasi nume, dar trebuie sa fie de acelasi tip.

Pentru exemplificare vom crea un join intre clasele de elemente Cladiri si Acoperis_Tip, pentru
a vizualiza in harta tipul acoperisului cladirilor:

1. Selectati Analysis> Join.

2. Inlista derulants Left side of the join, vom selecta AdresaPostala

3. Inlista derulantd Right side of the join, selectam TStrada

4. Selectam perechea de atribute IDTStrada si ID din casetele Available attributes, apoi

click pe Ll

5. Vom selecta tipul de join in zona Type of join — Left outer
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x|
Left side of join: ‘/ Right side of jain: / Output join &z queny——————————————————
[& cLapimi | [E acoreris_Tp & <] | Qeewname s

—&vailable attibute: ITlp_ﬂCUPBHS_Uad"B (

ACOPERIS_ID ﬂ [ D escription:

AM_COWNSTR D1
BLOC
CAPACIT_ID

DEMISOL
DESTINATIE_ID
DOT_APA
DOT_CANAL

LI " Display jgin in map window

- | A | Attributes... | Map window name: Style:
Selected attribute pairs: R I j
ACOFERIE_D-1D

v Digplay jgin in data window

— Type of join Diata window name:

. — IDataWindow‘I j
{* Inmer ¢ Rightouter © Leftouter " Full guter J.:.

Ok I Cancel |

6. Tn campul Query name vom denumi analiza Tip_Acoperis_Cladiri.
7. Selectam afisarea in fereastra harta, apoi click pe OK.

Optional, prin apelarea butonului Attributes.., se pot selecta atributele care vor fi afisate in
fereastra de date asociata interogarii.

8. Optional, se poate face un strat tematic dupa tipul acoperisului.

Legend Entry Properties ﬂ

Tupe: — Thematic clazses—————— [~ Thematic styles

Standard Attribute for classification:
Range Thematic |DE5I:F|IEFIE j Base style:
Unique Walue Thematic I

[~ Betain existing styles

v Assign colors I

Claszify
—l [~ Assign translucencies IEI = o IU ﬂ b4

ri

| Style | Walue / Labe Count
k¥ alte r{ alte 1
_ azbocime azbociment 4
bituminoase biturinoaze 1
sindrila sindrila 4
tahla tabla g
tigla tigla 63
1
Style | Label Count
r ] || Other 1]
Clags: 1 of 7 [~ Show count as percent

Apply | Ok I Cancel

Intergraph Computer Services
Str. Putul lui Zamfir, nr. 22-24, Sector 1, Bucuresti, 011683
Tel: +40-21-233 63 63; Fax: +40-21-233 63 64; e-mail: office@ingr.ro; http://www.ingr.ro Pag. 71



8.4. Utilizarea zonelor buffer

O zona buffer este o regiune trasata in jurul obiectelor grafice ale clasei de elemente
alese, folosita de obicei pentru analize spatiale.

Zonele buffer se pot crea pe baza distantei, cu specificarea unitati de masura:
- distante constante se introduce o valoare a constanta a distantei

- distante variabile prin selectarea unui atribut atasat elementului si care contine
valori ale distantei

Pentru clasele de elemente liniare se pot crea zone buffer prin specificarea modului de
reprezentare a liniei de capat a zonei, rotund sau patrat.

Se poate crea o singura zona buffer in jurul elementelor unde, rezultatul interogarii se
reprezinta prin zone acre se suprapun, pin selectarea optiunii ,Merge touching buffer zones”.

Functia permite setarea mediului in care vor fi afisate rezultatele si a modului grafic de
afisare al rezultatelor.

Vom genera zone de protectie de 10m in jurul axului strazii, urmarind pasii:
1. Vom selecta Analysis>Buffer Zone

2. In zona Buffer zone around din lista derulantd vom selecta clasa de elemente
ConductaApa

3. In zona Distance, vom pastra operatorul Constant si vom introduce valoarea 10 m.

4. Vom selecta optiunea Merge touching buffer zones si Display buffer zones in map

window
x
— Buffer zone around — Output buffer zones az query—————————————
IN AuStrada j B el - ‘/
IZDna protectie BuStrada
— Digtance Descrption:
& Constant I
" Wariable /
|-| 0 ‘ Im j — v Display buffer zones in map window —f
Map window narme: Shyle:
— Linear endcap type IMapWindow1 ﬂ
&+ Founded I
" Sgquared . . .
— Display buffer zones in data window
— Merge options Diata window nanme:
[~ Merge touching buffer zones I ‘ ﬂ

1] I Cancel |

5. Vom denumi interogarea Zona protectie AxStrada in zona Query name

6. Confirmati cu OK

Intergraph Computer Services
Str. Putul lui Zamfir, nr. 22-24, Sector 1, Bucuresti, 011683
Tel: +40-21-233 63 63; Fax: +40-21-233 63 64; e-mail: office@ingr.ro; http://www.ingr.ro Pag. 72



8.5. Plasarea etichetelor (label-urilor)

Etichetele in GeoMedia Professional pot fi compuse din texte tastate si una sau mai
multe valori derivate din valorile stocate in warehouse.

Inainte de a plasa etichete, trebuie sa efectuati o serie de pasi pentru stabilirea ferestrei
harta dupa cum urmeaza.

8.5.1 Inserarea unei etichete ca interogare

O eticheta poate fi obtinuta ca rezultat al unei interogari sau ca o clasa de elemente
grafice. In acest exercitiu se va realiza prima optiune.

Etichetele ca rezultat al unei interogari, permit plasarea automata a etichetelor asociate
elementului grafic Astfel, etichetele se actualizeaza automat cand valorile atributelor sunt
editate: modificate, mutate, sterse s.a.m.d..

Observatie: Etichetele nu pot fi editate decat daca rezultatele constituie o clasa de elemente
grafice de tip read/write.

Inserarea unei etichete se realizeaza prin pasii:
1. Selectam Insert> Label.

2. In fereastra de dialog Insert Label, selectam interogarea Tip_Acoperis_Cladiri (din
lista derulanta Label Features in).

3. In campul Attributes selectam DESCRIERE.
Atributele apar in campul Layout.

4. Pozitionam mouse-ul in campul Layout si inseram un spatiul gol dupa atributul
DESCRIERE, apoi tastam Acoperis:.

Apasam CTRL si Enter pentru a trece la linia urmatoare.
In campul Alignment selectam Center Center.
In grupul Output labels as selectam Query.

In campul Query name tastam Etichete Tip_Acoperis_Cladiri.

© ® N o O

Apoi apasam butonul Style.

10. in fereastra de dialog Select Style, selectam Size 8 si Bold.
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Insert Label x|

— Label features in /‘ — Output labels a2
Tip. Acoperiz. Cladi j % Query {~ Feature clazz

Qe name: /

— Content IEtichete Tip_.-'-‘u:u:peris_lzladi.‘

Attribukes: D e=zcription:

Coo -

DEMISOL :ll |

DEMUMIRE ‘
Lavaut: [Chrl+E nter fiar new ling) [~ Enable leader lines

- — Connectiar:
[DESCRIERE] Acopens =
f |pm_mures j

il ﬂ Eeature class:

|LeaderLinesFu:urEticheteTip_.-’-‘-.u:u:uperisj

— Placement
Origntation: |{Ele==1g=lnl Description:
Aligrment: IEenter center j I
[~ Offset hotzontally b IU Im j [ Dsplay abels in map Winduwﬁ;
= i Map window name: Shyle:
[~ DOffset vertically by |EI Im j IMapWindDw'I j

A

[~ Place single label along contiguaus linean featunes

\ Ok I Cancel |

11. Apasam butonul OK in fereastra Select Style si Ok in fereastra Insert Label.

8.5.2 Inserarea unei etichete individual intr-o clasa de elemente grafice

Acest gen de etichetare, ca o clasa de elemente grafice, nu furnizeaza o legatura activa
la valorile atributelor, dar in schimb permite etichetelor sa fie editate independent de
elementele lor caracteristice corespunzatoare.

1. Selectati Insert >Interactive Label.
2. In fereastra de dialog in zona Label features in, selectati Tip_Acoperis_Cladiri.
3. Din lista atributelor selectam [DESCRIERE] [NR_CORP].
Atributul apare in campul Layout.
4. Tn zona OutputLabel to selectam Toponimie_strazi
5. In zona Placement, Alignment selectam Center center.
6. Apasam butonul Overide Style pentru a selecta stilul de afisare
7

Apasam butonul OK pentru a elibera caseta de dialog Label.
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Insert Interactive Label x|

— Label features in: — Dutput labels to:
| A CLADIRI_NR_CORP ~|
r— Content r— Placement
Atibutes: Aligriment: ICenter center j
ACOPERIS_ID f’ -
AM_COMSTR
BLOC ID,EIEIDDD deg
CaPACIT_ID LI
Orientation: I Place at angle j

Layout: [Chl + Enter for new ling]
[DESCRIERE]MR_CORF]

— Owerride style
] ol ez Ul fe ] e =l
Ok I Cancel |

8.5.3 Modificarea stilului text

Putem modifica textul creat intr-o conexiune read-write, cum ar fi textul creat folosind
comanda Insert Feature sau textul creat folosind comanda Label cand este rezultatul unei
clase de elemente, asa cum ati facut in exercitiul anterior. De asemenea putem schimba stilul
textului (culoarea, marimea, etc.). Facand aceasta schimbare, se vor schimba toate elementele
text care au legatura cu acea intrare legenda.

Tn acest exercitiu vom modifica stilul doar pentru un element text.
1. In Harta vom selecta o eticheta din clasa de elemente CLADIRI_NR_CORP
2. Din bara de meniu vom selecta Edit>Text>Edit Text.
Apare fereastra de dialog Edit text.
3. Selectam optiunea Override Style.

4. Selectam Bold pentru ca eticheta sa fie scrisa ingrogat si schimbati in culoarea
rosie.

5. Apasam OK in fereastra de dialog Edit text.
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Edit Text x|

Teut: [Chrl+E nter far new ling]

C3 Copl -
1 »
Alignment;
IEenter cenker j
[ Overide style

B|I|H||1D | |esia -l
] I Cancel J//
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9 Pregatirea rezultatelor

Adeseori avem nevoie ca datele sa fie prezentate intr-un mod intuitiv si usor de inteles
de persoanele care au nevoie de acele date. Este foarte important ca in activitatea noastra sa
afisam doar datele necesare conform specificatiilor activitatii si intr-un format standardizat,
accentuand datele cele mai importante si folosind ca fundal celelalte date.

9.1. Stabilirea modului de afisare in fereastra harta

Inainte de a trece la finisarea hartii, toate obiectele din fereastra harta trebuie aranjate
conform specificatjilor.

9.1.1 Stabilirea scarii nominale si a scarii de lucru. Stabilirea modului de

afigsare Paper/View

Primul lucru care trebuie stabilit este scara nominala si scara de lucru/vizualizare. Scara
nominala este asimilata cu scara care va fi imprimata harta sau cu scara la care s-a facut

achizitia.

o~ DN PR

Deschidem figierul plotare_initial.gws

Click dreapta in fereastra harta si selectam Display Properties
Selectam Nominal Map Scale 1:1000 si Display Scale 1:4000
Bifati caseta Paper(Size is true at nominal map scale), apoi click pe Apply

Selectam Close

D|5|:t|a|1_|r Properties ﬂ

Dizplay scale: Set style zcaling for all legend entries to

1-
4 b [ Wiew [size is tue at any display scale)

Mominal map scale:

1: 'IEIDEI

Iv Paper [size is biue at nominal map scalef

Rotation angle: ints

[0 = =

Apply I Feset | Cloze

Intergraph Computer Services
Str. Putul lui Zamfir, nr. 22-24, Sector 1, Bucuresti, 011683

Tel: +40-21-233 63 63; Fax: +40-21-233 63 64; e-mail: office@ingr.ro; http://www.ingr.ro

Pag. 77



9.1.2 Stabilirea stilurilor de afisare

Pentru setarea modului de afisare a rezultatelor pentru tiparire, se vor utiliza comenzile
insusgite pana in acest moment, de lucru cu Legenda. Astfel, in legenda fereastrei harta, se vor
aduce toate straturile de informatii care vor fi tiparite si se vor simboliza in functie de cerinte.

De asemenea, se pot adauga sageata nord prin click dreapta>Nort Arrow.

9.2. Utlizarea ferestrei Layout

Vom putea tiparii rezultatele intr-o harta finala, intr-un format standard personalizat —
fereastra macheta (layout window) a programului GeoMedia Professional. Aceasta fereastra
macheta utilizeaza componenta SmartFrames (produs al programului GeoMedia
Professional), un grup de elemente inteligente care stocheaza grafica hartii intr-o fereastra
macheta (layout window). Grafica hariii este compusa dintr-o harta si Tnsemnari marginale
asociate.

9.2.1 Utilizarea unei machete predefinite

Putem utiliza macheta existenta din GeoMedia Layout Template (fisier .glt). Acest Template
defineste automat parametrii setati pentru pagina de plotat si contine SmartFrames definite
pentru harta, nordul geografic, legenda si scara grafica. Veti utiliza acest template si veti sterge
foile (sheets) predefinite existente, dar care nu sunt utilizate in acest exercitiu.

In acelasi mod se poate crea un spatiu de lucru si salva ca macheta pentru a putea fi utilizat
ulterior.

1. Selectati Window > Show Layout Window. Este afisata macheta (layout )
destinata plotarii.

2. Selectati View > Toolbars. Selectaii toolbar-urile Aligning, Editing, Layout,
Placing, Ribbon, si Standard.

3. Click OK in fereastra de dialog Toolbars. Daca nu se deschide bara Drawing,
aceasta se poate apela din View > Drawing Toolbox. Maximizati fereastra
macheta ( layout window).

4. Selectati Sheets > Import Layout. Este afigsata fereastra de dialog Import
Layout.

5. In lista derulanta Files of type asigurati-vd c& este selectat GeoMedia Layout
Templates (*.glt)
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6. Din directorul GeoMedia Professional\Learning selectati figierul
LearningTemplate.glt ( de exemplu: <drive>:\Program Files\GeoMedia
Professional\Learning).

7. Clic Open.
Template-ul este deschis si pregétit pentru utilizare.
8. Selectati View > Fit.

Veli lucra pe foaia (sheet) numita A Wide. Fereastra macheta ( Layout Window) este
compusa dintr-o foaie de lucru ("working" sheet) si o foaie "background" (de fundal) (sheet
environment) ca fundal, despre care se va discuta in detaliu in sectiunile urmatoare. Foaia de
lucru predefinita se numeste Sheetl, iar foaia "background" predefinita se numeste
background 1. Vetli sterge aceste  foi predefinite.

Daca procesul de lucru nu va cere sa utilizati template-uri, puteti sterge foile predefinite si puteti
desena o macheta proprie (pe foaia de lucru si foaia "background" predefinite) folosind
comenzile de desenare disponibile in fereastra Layout.

Map

Legend

Marth
Scale Bar Arrow

[T A Wl - Backaimund T4l .

9.2.2 Setarea spatiului de lucru (Page Setup)

Daca se utilizeaza un template predefinit, setarea spatiului pentru foaia dumneavoastra este
deja definita.

Daca se doreste setarea spatiului de lucru, se va utiliza comanda Page Setup pentru a
schimba dimensiunea hartiei, orientarea etc. necesare pentru tiparirea rezultatelor.

1. Selectati File > Page Setup.
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2. Observati ca: Name este setat A Wide - Background, Paper Size este setat A Size
Sheet si Orientation este setat Landscape.

Layout Window Page Setup LiE-J
Marne: |F|:|rmal AN I
Description:
Background: | j
Paper Size Orientation
Size: |AEI Size Sheet ﬂ f* Portrait
widh: [B410 Height:[T16.90 Units:[cm <] | | © Landscape
Save as Default 0k | Cancel |

Nota: Daca aveli mai multe foi (sheets), fiecare din aceasta va contine o pagind macheta.
Deasemenea, dacé vreli ca toate foile macheta sé utilizeze aceeasi configuratie a machetei,
puteli apdsa Save as default ca sa utilizati aceiasi parametri Page Setup de fiecare data cand
inserati o noua foaie macheta.

Dupa cum ati vazut, in acest template au fost inserate patru elemente SmartFrames:
harta, nordul geografic, legenda si scara grafica.

O foaie tipica “background” contine grafica similara pentru multiple machete. Puteti avea
o singura foaie “background” care sa aiba atasata o multime de foi de lucru (working sheets).
Céand o foaie “background” este definita in Page Setup, grafica foii “background” afisate devine
grafica pentru foaia de lucru (working sheets).

3. Apasati butonul OK in fereastra de dialog Layout Window Page Setup.
4. Selectati View > Working Sheets pentru a vedea grafica foii.

Pentru a vedea grafica din background si foaia de lucru simultan, trebuie sa le reatasat;.

Pentru a reatasa foaia A Wide- Background la foaia de lucru A Wide, trebuie sa
vizualizati foaia de lucru. Nu puteli atasa o foaie background la alta foaie background .

5. Selectati File > Page Setup.

6. Selectati A Wide-Background pentru fundal folosind lista derulanta a campului
Background.

7. Apasati tasta OK.

Cele doua foi (foaia background si foaia foreground) sunt afisate impreuna.

9.2.3 Crearea unei machete

Comanda Insert Layout Frames va permite sa creati o harta macheta prin desenarea de
SmartFrames-uri in foaia macheta. Dupa utilizarea acestei comenzi, pentru pozitionarea graficii
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puteti utiliza comanda Insert Map Graphics pentru popularea SmartFrames cu harta, scara
grafica, nordul geografic si legenda.

Template-ul curent contine trei SmartFrames. SmartFrame-ul cu dimensiunea cea mai
mare este utilizat pentru harta principala, iar celelalte doua SmartFrames sunt folosite pentru
scara grafica si nordul geografic. Aceste SmartFrames sunt deja grupate impreuna, astfel
fncat mai tarziu puteti popula acest grup intr-un singur pas.

1. Selectati Insert > Layout Frames.
Apare fereastra de dialog Insert Layout Frames.
2. Observati ca optiunea Map (required) din Frames to place, este deselectata.

De fiecare data cand pozitionati un grup de elemente SmartFrames, trebuie plasat cadrul
hartii; insemnarile marginale sunt optionale. SmartFrame — ul pe care il veli plasa in acest
exercitiu va contine, intentionat, doar harta si nu necesitd insemnari marginale.

3. Asigurati-va ca optiunile Legend, North Arrow, si Scale Bar nu sunt selectate.

4. Apasati Apply.

5. Plasati cursorul in coltul de sus al template-ului (ca in figura de mai jos) si apasati
butonul stang al mouse-ului.

In foaia macheta apare o fereastra rectangulara dinamicé (ca in figura de mai jos) .

6. Clic pentru a plasa cel de-al doilea punct (in diagonala fata de primul). Mariti cadrul
similar ca in figura.

7. Apasati tasta ESC.
8. Salvati GeoWorkspace-ul.

9.2.4 Inserarea graficii hartii in SmartFrames

Acum, cand aveti desenata o macheta a hartii, veti popula fiecare element al grupului
SmartFrames. De asemenea, veti adauga o legenda interactiva.

Veti folosi comanda Insert Graphics into Layout Frames, care va permite sa inserati
harta si insemnarile marginale pe foaia macheta in fereastra macheta. Pentru inceput veti
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popula primul grup, care contine SmartFrame-ul pentru harta principala si SmartFrame-ul
pentru nordul geografic si scara grafica.

1. Selectati grupul SmartFrame in foaia de macheta predefinita.

Toate cadrele din acest grup sunt selectate (ca in figura).

Magp

Marth
Scale Bar Arrow
geoMedla Plot Title
Professional

2. Selectati Insert > Graphics into Layout Frames.

Este afisata fereastra de dialog Insert Graphics into Layout Frames.

3. Din lista derulanta a cdmpului Map window, selectati harta pregatita pentru tiparire.

4. Asigurati-va ca in sectiunea Geographic extent este selectata in campul Method
optiunea Map Window.

5. Asigurati-va ca in sectiunea Plot Scale este selectat campul User-defined. Key in
pentru Plot scale este 10,000.

6. In sectiunea Associated marginalia selectati optiunea Legend. Asigurati-va ca cele
trei optiuni Legend, North Arrow, si Scale Bar sunt selectate

7. Asigurati-va ca este selectata optiunea Dynamic (enables updates).

Modificarea datelor geometrice-cum ar fi schimbarea proiectiei, rotirea, sau
adaugarea/renuntarea la intrarile in legenda- nu sunt actualizate automat in fereastra macheta,
decat daca este selectata optiunea Dynamic.

Daca este selectatad optiunea Static, pentru actualizarea datelor trebuie selectata
comanda Layout > Update Map Graphics. Cand ruleaza aceastd comanda, orice schimbare
facuta in fereastra harta se reflecta automat in fereastra macheta.

8. Apasati butonul OK.

Harta este plasata in SmartFrame-ul corespondent si locul unde trebuie sd apara
legenda este marcat.

9. La mesajul: plasati originea pentru Legenda, plasati cursorul ca smart-ul legenda si
apasati pe butonul din stdnga mouse-ului.

Legenda este plasata in grupul SmartFrame pe care tocmai |-ati definit.
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10. Selectati grupul SmartFrame definit de dv. la pasul anterior.

LRSS | LA

_+.

QGEOMGdia .

Professional

11. Selectati Insert > Map pentru a popula a doua hartd SmartFrame.
12. Din lista derulanta a campului Map window selectati Lim_admin.

13. Asigurati-va ca in sectiunea Geographic extent este selectata optiunea Map
Window pentru campul Method.

14. Selectati tipul Static (disables updates).

Selectand aceasta optiune inseamna ca orice modificare facuta in fereastra harta nu se
va reflecta in SmartFrame-ul foii macheta.

15. Apasat]i butonul OK.

9.2.5 Inserarea directa a datelor pentru tiparire

1. Selectati Insert>Map sau click pe E
2. In lista derulantd Geographic Extent selectati Rectangle

3. LaPlot scale selectati 1:1000

4. Click pe OK

5. Definim dreptunghiul de incadrare prin doua colturi diagonale care sa cuprinda toate
datele pe care dorim sa le introducem in Layout
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6.

Insert Map S x|

Map window: IMap‘W’indow'l j
— Geographic extent
Method: IHectangIe j

— Plot szale

User-defined 1 I'l oo
—Mode

" Static

+ Dnarnic

OF. I Cancel |

Click in fereastra layout pentru a plasa informatia din harta. Putem modifica pozitia
acestui cadru prin tragere de el sau putem modifica ceea ce se vede in acest cadru prin

selectare si tragere de mijlocul laturilor (apar instrumentele ﬁ)

9.2.6 Inserarea marginala

1.

Selectati cadrul hariii, apoi Insert>Legend pentru a insera legenda. Click apoi in pozitia
in care dorim sa inseram legenda

Selectati cadrul hartii, apoi Insert>North Arrow pentru a insera sageata nord. Selectati
tipul de sageata dorit, apoi OK si click in harta in zona Tn care dorim sa fie afisata..

Selectati cadrul hartii, apoi Insert>Scale Bar. Selectati tipul de scale bar, apoi OK si
click in zona in care dorim sa fie afisat.

Putem modifica proprietatile la orice marginalia prin selectare, click dreapta si alegem
Properties.

Putem insera un text prin click pe butonul , alegem o marime corespunzatoare (72),
apoi click in zona in care vrem sa-l inseram, dupa care introducem de la tastatura
textul.

Putem modifica dimensiunile oricarui obiect din fereastra harta prin selectarea sa si
tragerea de colturile cadrului. Atentie, daca procedam asa cu fereastra harta vom
modifica scara impusa la care a fost preluata in fereastra Layout.
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Retineti, fluxul de lucru comun pentru plotare este:

New
Geoworkspace

Define coordinate

system Open

Geoworkspace

Connect to
warehouse

Add legend entries

Modify style

Define nominal
map scale and
paper view

a

Show Layout
Window

Insert map

Insert marginalia
(legend, north
arrow, scale bar)

Insert text and
other objects

Modify style of
objects from layout
window
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10 Procedura de preluare a datelor din masuratori

1. Fisierele SHP primite de la firma de masuratori se copiaza in directorul: C:\masuratori\shape

@shape =lol x|
File Edit ‘“iew Fawvorites Tools Help .1.’
@ Back - -\_J T lﬁ p SearcE QL\‘.{_-__ Folders | -
Address I- i masuratoriishape j o
Marne = | Size | Tvpe &
Cladiri,dbF S6 KB dbf_auta_file
Cladifi. pri 1KE PRIFile
Cladiri.shp 16 KB SHP File
Cladiri,shix 1KB SH File
CorpuriProp, dbf 24 KB dbf_auto_File
CorpuriProp. pri 1KE PRIFile
CorpuriProp.shp 11KE SHP File
CarpuriProp,shx 1KE 35HZ File
Limita_LJAT.dbf ZKB dbf_auto_File
Limita_UWAT.pri 1KE PRIFile
Limnita_LIAT . shp 14KE  SHF File
Limita_11aT,shx 1KE 3SHx File
LimnitaIntravilan, dbf ZKE dbf_auto_File —
LimitaInkravilan, pri 1KE PRIFile
LirnitaInkr avilan, shp 14KB SHP File
LirnitaIntr avilan, she 1KB SH File
Parcele.dbf F3KE dbf_auto_File
Parcele.pri 1KE PRIFile
= M—emmlm e 17 1D sun Cil- bl
1 2

2. Baza de date de tip MDB (ce contine datele alfa-numerice despre datele geometrice din fisierele
SHP) se redenumeste cu denumirea tgmures.mdb si se copiaza in directorul C:\masuratori.

& masuratori O] x|
File Edit Yiew Faworibes Tools  Help .1.’
- Y - ) -

@ Back. \‘_)l lﬁ 7 Search i Folders

Address |73 Crimasuratori j et
Mame = | Size | Tvpe |
[Chshape File Folder
expnrt.mdb 2,688 KB Microsoft Access Da...

@ Procedura.gws 128 KB Intergraph GeoMedi...
ﬁSteren?D.csF 10KE Intergraph GeoMedi. ..

5,764 KB Microsaft Access Da...,

kgmures. mdb

1| | i

3. Se deschide fisierul gws Procedura.gws din directorul C:\masuratori
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GeoMedia Professional - [MapWwindow1] o [ ]
[T File Edt Yiew Insert Tools Analysis ‘Warehouse Legend Extensions Fusion Grid GH-MOD LiMapEdior Window Help =13 x|

| BB ®& wasoc|laznhalBeaBnETEE S

| kEEhs || =nrs ¥ | | geEaa da || <vEe ||| <V WEEs Fhlx s roe =
[Contatdms ] [#31:36.408 463104320 LIH p|

forwme W % R BREI RO

= & ] Claciri(33) =
P CorouPros (53) i
=] by [ Parcele (54) E
el by [ Limta_UaT (1) o]
; b [ Limitaintraviian (1) —

&

by [ SectorCad (1

= &
|| ispty orcer [ crous T B
-
—- =
> e
= &

h

M

|x5’o&?s;@m«%e>‘<

Press and drag to pan. [ [1:1.473 v

4. Pentru a vizualiza zona de interes, in legenda, de da click dreapta pe stratul CorpuriProp apoi se
apeleaza comanda fit by legend entry
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GeoMedia Professional - [Mapwindow1]
[Tl File Edt View Insert Tools Analysis Warehouse Legend Extensions Fusion Grid GH-MOD IfWapEdtor Window Help

=1olx|
=18x|

]1@@%\5\9@%%\nm\@%\*%%%IIQQ'E@EEEIE.“

| lEsEs| mrer sy | BB EE]| | @ || <[ ladulre(xroe=]
LonLatdms) | [24:31:36.409; 46:31:04.320 ;”J @ ‘
[ModctveFiter 7 & % HiRE

Ly [ cladiri (93)
5 ] Display O
iy [rarcee ¢ Display OFF
b [uimite U2 picglay by scale
Ly [ |Limialntr:  Display Scale Range...
[ ngmca Locatatle On.
Locatable OFF
Add Subtitle
Hide:
Show Legend Entries...
Load Data
Style Properties. ..
Style Scaling 3
Map Window Tookip >

B

Display Order | Groy

cut Ctrb
Copy b
Paste »
Add...

Delete

Legend Entry Properties

Fit Legend

[xprowelex ldldm a4 BB L |

Properties

[rxmelasseEE 52|

Fits the contents of the selected legend entries to the map windaw [ [1:1.473

4

5. Se transfera informatiile in baza de date tampon, cu ajutorul comenzii: warehouse->output to

feature classes

Wa_rehu:uu;_ end  Window Help

Hew warehouse, .
MNew Connection. ..
Connections. ..

v Spatial Filker
Spatial Filter Reference Features. ..

Qutpuk bo Feature Cla
Export to g
Outpul ba GeoTIFRE. ..

Feature Class Definitian. . .
Cateqaties...
Images...

Refresh with Warehouse Changes

6. Se selecteaza straturile/interogarile care vor fi exportate, apoi se apasa ok

Straturi configurate pentru a fi exportate sunt:
e Limita administrativa - AF_LIM_ADMINSTRATIVA

e Limita intravilan - AF_LIMITA_INTRAVILAN
e Capacitatile unitatilor locative - CO_CAPACITATI
e Constructiile - CO_CONSTRUCTII
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Corpurile de proprietate - PR_CORPURI_PROPRIETATE

Proprietarii corpurilor de proprietate - PR_CORPURI_PROPRIETATE_PROPRIETARI
Numerele postale - PR_NUMERE_POSTALE

Parcele - PR_PARCELE

Posesii - PR_POSESII

Sectiune plan - TO_SECTIUNE_PLAN

Sectoarele cadastrale - TO_SECTOR_CADASTRAL
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Output to Feature Classes il
General | .-'-‘-.dvanu:edl

Source features bo output:

‘: TEPSEETINE Pl Selectarea bazei de™
Ea.l.-uhae%fi““ mgﬁ, date in care vrem Sa

= womsas  INTErogarile selectates

Tomom— pentru a fi exportate

OMSTRUCTI .
Functional Attributes of CAPACITAT | ) baza de d ate
Functional Attributes of Join of Cladin and CLADIRI
Functional Attributes of Join of CorpuiProp and CORP_PROP
Functional Attributes of Join of Join of Limitalntravilan and LIMITE_INTRaILAN and LIMITE_
Functional Attributes of Join of Limita_UAT and LIMITE_ADM
Functional Attributes of Join of Parcele and FARCELE
Functional Attributes of Join of SectorCad and SECTOARE_CADASTRALE
Functional Attributes of POSESII
Functional Attributes of SECTIUMI_PLAN
Join of Cladin and CLADIRI
Join of CorpuriProp and CORFP_FPROP
Join of Jaoin of Limitalntravilan and LIMITE_IMTRAYILAN and LIMITE_ADM
Jain of Limita_UAT and LIMITE_ADM
Join of Limitalntravilan and LIMITE_INTRAWILAN
Join of Parcele and PARCELE
Join of SectorCad and SECTOARE_CADASTRALE
EELLORELIEL PROPRIETATE
FR_CORPURI_PROFPRIETATE_PROFRIETARI
FE MUMERE POSTALE B
FR_PARCELE

Target connection: s fBﬁ“éTTTéXp‘GFTUﬁ

[+ Dizplay target feature clazzes in map window ak, I Cancel |

v
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Output ko Feature Classes

General

-~

Output settings:
Source Features to Dutput T arget Feature Class Output Mode
p |Queries AF_LIM_ADMIMISTRAT W AF_LIM_ADKMINISTRATIVA Append
Queries AF_LIM_INTRAVILAN AF_LIM_INTRAWILAN Append
Queries CO_CARACITATI CO_CARACITATI Append
[ueries CO_COMSTRUCTI CO_COMSTRUCTIH Append
[ueries PR_CORPURI_PROPRIETATE PR_CORFURI_FROFPRIETATE Append
Cueries PR_CORPURI_PROPRIETATE_PROPRIETARI  |PR_CORPURI_PROPRIETATE_PROFPRIETAR!  [Append
Cueries PR_MUMERE_POSTALE PR_MUMERE_POSTALE Append
[ueriez FR_PARCELE FR_PARCELE Append
Cueries PR_POSESI PR_POSESI Append
Queries TO_SECTIUME_PL&M TO_SECTIUME_PLAM Append
Queries TO_SECTOR_CADASTRAL TO_SECTOR_CADASTRAL Append
g o g
B a8 s
= 8 < mlr
1] w Q )
8 o g 8
> ]
o oo
5 83
(1] -
1] | i

Select Source Attibutes.

| Tjaraet Eaardinate System,..

[ Display target feature classes in map window

ok Cancel |
P
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Output to Feature Classes

General  Advanced | %

Output settings: /
Source Features to Dutput Target Feature Clazs Output Mode

p |Queries AF_LIM_ADMIMISTRAT W AF_LIM_ADMINISTRAT R, Append

[ueriesz AF_LIM_INTRAWILAM AF_LIM_IMTRAWILAN Append
Queries CO_CAPACITATI CO_CAPACITATI Append
[ueries CO_COMSTRUCTI CO_COMSTRUCTI Append
Queries FR_CORPURI_PROPRIETATE FR_CORPURI_PROPRIETATE Append
[ueries FR_CORPURI_PROPRIETATE_PROFRIETARI FR_CORPURI_PROPRIETATE_PROPRIETARI Append
Lueries FR_MUMERE_POSTALE FR_MUMERE_POSTALE Append
Queries PR_FP&RCELE PR_FARCELE Append
Cueries TO_SECTIUME_PLAM TO_SECTIUME_PLAN Append
[ueries TO_SECTOR_CADASTRAL TO_SECTOR_CADASTRAL Append

=
m
-
=}
=}
o
=
o
®
o
E
L]

S¥
w
S<3
28
m
38
2 &
g8

N i
Select Source Attbutes... | Tiarget Coordinate System...
W Dizplay target feature clazzes in map window oK I Eare] |

7

Nota:

e Pentru revenirea la datele initiale se vor suprascrie fisierele din directorul respectiv cu cel din

template.

e Daca un strat nu are elemente, in momentul exportului apare un mesaj de avertizare. Desi apare

acest mesaj, datele au fost transferate.

GeoMedia Professional

L3
\_!_) Unable to create table or output all Features For one or more Feature classes, Refer to log file d:Ywarehouses\GMOTTS. log for details,

[o]4 |

x|
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~ GMOTTS.log

Information: VWalid or Matching Actributes: ip,, ID_FE _CORPURI_FROPRIETATE, ID_Z_CATEG_FOL_TERENURI, NR_PARCELL, SUPR_LCTE, SUPR_
Information: Matching Geometry Field(s): Geometry( C3GUID: {904DDECO-6513-451Z-BC17-3C30FFCSADSYY) - Geometry( C3IGUID: {204DDECO-
Information: Number of features output: 54

Information: MNumber of festures skipped: 0O

End: 11-febh.-2011 14:55:50

dtart: 11-feb.-2011 14:55:50

Component Neme: Output to Table Serwvice

Input Mame: Queries.TO SECTIUNE_PLAN

Information: Output Connection: MDE_ Final

Information: Oucput Table Name: TO SECTIUNE PLAN

Information: Cutput Mode: Append

Information: Input Attributes: ID,, DE3CRIERE, DETALII
Information: Valid or Matching Attributes: II,, DESCRIERE, DETALII

Information: Matching Geometry Field(s): / Nu S_a putut transfera date, deoarece

Error: Input GRecordset is empty

End: 11-feh.-2011 14:55:50 Clase de elemente era nula

Start: 11-feb.-2011 14:55:50

Component Neme: Output to Table Service

Input MName: Queries.TO SECTOR_CADALSTRAL

Information: Oucput Connection: MDE_Final

Information: Output Table Name: TO SECTOR_CADASTRAL

Information: Cutput Mode: Append

Information: Input Attributes: Geowetry,, ID, ID AF LIM INTRAVILAN, SUPRAFATA CALCUL_P, SUPRAFATA MAS, SUPRAFATA GIS, NUMAR SORT,
Information: Valid or Matching Attributes: , ID, ID_AF LIM INTRAVILAN, NUMAR, SUPRAFATA CALCUL_P, SUPRAFATA MAS, SUPRAFATA GIS, MI
Information: Matching Geometry Field(s): Geowmetry| CSGUID: {904DDECO-6513-4812-BCl7-3C30FFCSADSYY) - Geometry( C3IGUID: [904DDECO-¢
Information: Number of features outpur: 1 /

Information: Number of features skipped: 0O TRANSFER COM PLET
End: 11-febh.-Z011 14:55:51
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